Проблемы цветов.

У каждого современного человека, начитавшегося фентези и фантастики, складывается твердое убеждение, что некромагия – это чуть ли не черная магия, сплошное трупокопание и смертенасылание, сопровождающееся жуткими завываниями легионов теней, не нашедших успокоения и вечно ищущих, кого бы сожрать. В общем сплошная «черная магия». 

Надо говорить, что это не так? Не надо? Я тоже думаю, что не надо. Во-первых, не бывает магии черной или белой. А во-вторых, некромаг работает не только во вред. Более того, чаще всего он работает как раз на пользу людям. Это с их точки зрения, естественно. Со своей точки зрения, некромаг всегда работает на благо собственного накопления опыта, оттачивания навыков и в пользу своего клана, буде таковой имеется.

Некромаг не бывает добрым или злым, черным или белым. Некромаг всегда Тёмный. То есть в работе своей он использует силы, которые принято называть Силами Тьмы. 

Образ жизни и быт некромага.

В жизни некромаг сторонится человеческого общества. Оно давит на него своей эмоциональностью, своим жизненным потенциалом, отдаляет его от непосредственных объектов работы. Некромаг часто замкнут, неразговорчив, тяжело идет на контакт. Практически всегда он смотрит на людей, как на потенциальных «клиентов» - объекты работы, отсюда частые вопросы начинающих некромагов: «Почему я, глядя на человека, заранее знаю, как у него выглядят кости черепа?»

В плане «работы», некромаги редко объединяются в коллективы. Поэтому, когда вам говорят, что появился очередной «Орден Великих НекроМАНТОВ» (почему-то утверждающих, что занимаются некроМАГИЕЙ) - не верьте. По жизни некромаг – одиночка. В начале Пути он работает с Учителем, в конце – с учениками, которых редко бывает много. С другой стороны, некромаг может сотрудничать с магами других «конфессий», то есть с магами, идущими другими Путями.

Пантеон некромагии.

Некромагия – искусство, находящееся под покровительством определенных Божеств. Как ни странно, не смотря на то, что женщина-некромаг – большая редкость, покровительствуют некромагии в основном именно женские божества.

Геката

Основной богиней-покровительницей является Геката - древнегреческая богиня, покровительница различной нечисти, колдовства, ворожбы. Гекату называют змеевласой повелительницей псов и иногда изображают трехликой и с факелом в руках. 

Гекате приносят в жертву черных собак, возжигают черные же свечи или чадящие факелы на черных рукоятях. Благовония – белена, могильный барвинок, часто смешанные с кровью жертвы. 

Время ритуалов Гекаты – первый час после полуночи, предпочтительно первая ночь смерти Луны. 

Место ритуала – перекрестки заброшенных или безлюдных дорог или троп, кучи камней, острова на болотах. При необходимости проведения срочного или небольшого ритуала, вполне подходит лаборатория некромага.

Нередко Гекату отождествляют с Селеной и Персефоной, которые так же являются богинями-покровительницами некромагии.

Аид

Мужским божеством-покровителем некромагии считают Аида-Плутона, как владыку мира мертвых. Аиду приносят в жертву животных, сбрасывая из в шахты или пропасти, или закапывая.

Благовония – сера и прочие рудные благовония.

Время ритуалов Аида – третий час ночи, при мертвой луне.

Место ритуала – пещеры, склепы, гробницы, ущелья, заброшенные шахты.

Следует отметить, что приведенные здесь имена божеств являют собой всего лишь частный случай. На самом деле, в рассматриваемой традиции, Аид является собирательным образом всех мужских божеств, так или иначе связанных со смертью и загробным миром, а Геката, соответственно – женских. Поэтому на перекрестке лесных дорог можно взывать не к Гекате, а к Срече (славянская богиня ночных гаданий и колдовства), а в пещере – не к Аиду, а к Кощею. Кому что ближе. Мне ближе атрибутика и имена приведенных выше начал, поэтому и книгу я пишу именно с этой позиции.

Ритуальные предметы.

Как и у каждого мага, у некромага есть свой набор ритуальных предметов, которые он использует в процессе своей «работы». По сравнению с набором мага, этот комплект несколько более сложен как в изготовлении, так и в плане добычи материалов для оного. 

Далее мы рассмотрим этот набор подробнее.

Посох. 

Посох является символом зрелости некромага и выполняет множество функций, начиная от банальной подмоги в пути и заканчивая концентрацией силы и применением в качестве оружия. Посох делается из полой железной трубки, в которую засыпается смесь сухой кладбищенской земли и пыли с перекрестка заброшенных дорог. Снизу в трубку забивается железный или серебряный штырь острием наружу, а сверху приковывается (приваривается или просто вбивается) короткая коса.

Освящается посох или самим некромагом по составленной им формуле или Учителем некромага. В первом случае рекомендуется в процессе освящения так или иначе использовать труп какого-нибудь животного (или еще не труп, но в конце процедуры – труп). Во втором случае ученик не видит процесса освящения.

Теперь о том, почему посох является символом зрелости некромага. Дело в том, что согласно канонам классической западной некромагии, посох ученику выдается только тогда, когда ученик считается окончившим обучение и посох становится своеобразным «пропуском в жизнь» для будущего мастера.

Нож.

Универсальный нож некромага – удобное и опасное ритуальное оружие. Но не имеет гарды и его обоюдоострый клинок медленно и округло сужающийся к концу, напрямую переходит в белую костяную или вороненую железную рукоять. Обычно на рукояти делают углубления для пальцев, но это не всегда удобно, т.к. нож часто приходится поворачивать то одной, то другой стороной. С одной стороны острое лезвие переходит за три пальца до рукояти в пилу с гиперболическими зубцами и круглыми впадинами, а с другой, на том же расстоянии – в пилу с треугольными зубцами. Первая пила предназначена для рассечения сухожилий и мышц, а вторая – для распила костей.

Освящается нож на алтаре, путем окуривания в дыму благовоний Гекаты и чтения самостоятельно составленной формулы освящения ритуального ножа.

Крюки.
В процессе работы некромаг использует два заточенных крюка сделанных из железа и способных выдержать груз в 50 кг. Крюки имеют рукоять из железа или дерева, закрепленную центром на тупом торце крюка. 

Крюки используются для захвата и перемещения трупов «не первой свежести». Если рукоять сделана из железа, то так же крюки можно использовать для подвешивания трупа, фиксируя рукоять между параллельными рельсами, закрепленными горизонтально под потолком.

Рис. «Крюк».

Жезл.
Так повелось, что жезл изготавливается из кости. При чем, чем тяжелее кость достать, тем сильнее будет жезл. Здесь нет никаких привязок к человеческой кости, ибо жезл, сделанный из куска того же слоновьего бивня будет значительно более мощным инструментом, т.к. живя в России, достать слоновую кость стоит весьма немалых денег и трудов.

Жезл покрывается резьбой, изображающей атрибутику Смерти и Посмертия, картинами охоты Гекаты, изображениями собак и надписями-заклятиями с использованием «тайных» шрифтов.

Освящается жезл либо в зимнем ритуале «Врат Аида», либо в ходе специального ритуала освящения, сочетающего в себе умащение маслами с кровью некромага, пропитывание болью жертвы, окуривание благовониями и чтение заклинаний.

Черные свечи.
Черные свечи – обязательный атрибут любого ритуала некромага. Черная свеча – есть отблеск факела Гекаты, с которым она выходит на ночную охоту в окружении неупокоенных духов и своих черных псов.

Изготавливается черная свеча двумя способами, отличающимися лишь начальной, базовой составляющей. В первом случае это жир покойника, а во втором – «мертвый воск», т.е. воск от сот, мед из которых вытопили на землю перекрестке заброшенных дорог, в качестве жертвы Гекате.

Сам воск можно обрабатывать уже в лаборатории некромага. Для этого его растапливают и смешивают с тонким порошком белены, корня василька и табака, беря материалы в указанных ниже пропорциях. Черный цвет обеспечивается за счет добавления в состав копоти от сожжения на спирту (можно использовать сухое горючее) костей от черепа собаки или черной курицы.

Состав:

Воск – 7 частей.

Порошок белены – 1 ч.

Порошок корня василька – 0.7 ч.

Порошок табака – 0.3 части.

Копоть – на 1 стандартную свечу 1 ст.л.

 Жгут для свечи изготавливается из конопли (пакля) с вплетением длинных и тонких прядей собачьей шерсти, желательно - черного цвета. Жгут заплетают в косичку и туго затягивают.

Факелы.

В больших ритуалах свечи иногда заменяют факелами. Как уже говорилось ранее, факел – один из атрибутов Гекаты. 

Ручка факела изготавливается обычно из клена. На толстую часть палки наматывается пакля, пропитанная следующим раствором:

Взять еловой смолы, растопить в котле и кипятить до исчезновения запаха эфирных масел. Добавить сливовой смолы (застывшего сока) из расчета 1 чайная ложка на 50 мл смолы. После этого добавить сахара из расчета 1 чайная ложка на 100 мл смолы. Дождаться растворения сахара. Добавить порошки белены, корня василька и табака в тех же пропорциях, как при изготовлении свечи. Выварить в составе паклю и обернуть ее вокруг кленовой рукояти в шесть слоев. Дать смоле застыть и всё – факел готов.

Обычно факелы делают тонкими и короткими, чтобы можно было установить их на алтаре. Средняя дина факела – локоть, толщина – два больших пальца.

Чаша.
Чаша используется для крови жертв и ритуальных напитков. Ее форма и размер в некромагии строго регламентированы. По форме чаша должна представлять собой кубок на ножке, а по размеру есть два варианта: или в притык надеваться на голову хозяина или на его два кулака, прижатых друг к другу.

Чаша обычно делается из олова или железа. Широко распространенная медная чаша не подходит, т.к. медь является металлом Венеры и несет в себе слишком много жизни.

Книга.

Книга некромага – это спутник всей его жизни. В книге находятся рецепты, описания ритуалов, заклинания и вся информация, которая необходима некромагу в его работе. Так же в книгу записываются техники, разработанные некромагом самостоятельно.

Обычно книга заполняется в следующем порядке:

1. Предупреждение для любопытного, лезущего не туда, сопровождаемое проклятием.

2. Символ Силы – прямая пентаграмма, на месте изображения Адама – скелет. По периметру – имя Гекаты некромантическим шрифтом.

3. Материалы по собственному выбору.

Конец книги:

1. Необходимые таблицы.

2. Оглавление.

Алтарь некромага.

Алтарь занимает центральное по важности место в лаборатории некромага. Обычно алтарь представляет собой прямоугольную каменную плиту размером от 60х60 см. Плита может быть как из единого камня, так и из бетона, при условии что отлита она самим некромагом. Понятно, что натуральный камень предпочтительнее, к тому же заказать себе мраморную плиту нужного размера – не проблема. Такие заказы легко и относительно дешево выполняют в похоронных мастерских.

Алтарная плита устанавливается на небольшом достаточно высоком столике с массивными ножками. Стоит обратить особое внимание на фиксацию плиты, чтобы алтарь не раскачивался и стоял строго горизонтально.

По сторонам света алтарь ориентируют на Север, ибо считаетсся, что именно там находятся Миры Смерти.

Сверху по центру алтаря ставится черная свеча. Количество свечей варьируется в зависимости от важности ритуала – от 1 до 9 в ряд. Слева и справа от свечей ставятся курильницы с углями или с древесным углем.

По центру ставится чаша, слева от нее кладется жезл, справа – нож. Если есть жертва, то чаша временно убирается с алтаря, а ее место занимает жертва.

Снизу кладется книга некромага.

Слуга некромага.

Слугой называется ближайший помощник и ассистент некромага. Когда кто-то хочет стать учеником некромага, а сам мастер не имеет ничего против, то он берет кандидата в ученики в слуги, или как их еще называют «некритто».

Слуга во всем слушается своего «хозяина», выполняет все поручения мастера и иногда присутствует на ритуалах. Если он покажет себя с лучшей стороны, то через год он может стать учеником. 

У одного мастера может быть несколько некритто, но, как показывает практика, учеником обычно становится только один. 

Чаще всего, некритто – мужского пола. Редко случается так, что девушка хочет изучать некромагию. Еще реже мастер берет её в некритто. И совсем единичны случаи, когда она становится учеником. Про женщин-мастеров (действительно Мастеров, а не именующих себя таковыми) некромагии я не слышал. 

Для девушки, желающий связать свой Путь с некромагией, гораздо более вероятна участь «монстрика*» или вечного некритто.

Работа с кладбищами.

Диагностика кладбища является не только основной работой некромага, но и отличным комплексом упражнений для его развития. Эта работа включает в себя несколько задач, которые некромаг выполняет прежде, чем приступить к основной деятельности, например - по восстановлению покоя или его нарушению на заданном кладбище.

Поиск Хозяина.

Хозяин Кладбища или Костяной Хозяин – это соединенные в одно целое обрывки сознаний покоящихся на кладбище людей. Фактически, это нематериальная разумная сущность, которая обеспечивает нормальное «существование» всем захороненным.

Чаще всего Хозяин выглядит как темно-серый сгусток энергии, похожий на бесформенный комок ваты и при приближении к человеку вызывает ощущение дуновения холодного ветерка, сильного озноба и общей физической слабости. Контакт неготового человека с Хозяином вполне может привести к обмороку, причину которого человек сам себе объяснить обычно не может.

Обычно Хозяин Кладбища находится в одной из могил (самой старой) или блуждает по наиболее старой части кладбища, поэтому для мага, например, поиск Хозяина вполне возможен при помощи той же биорамки или маятника. Некромаг работает несколько иначе.

Поиск Хозяина начинается с «подключения» к кладбищу, которое для некромага происходит с пересечением границы кладбища. Граница отстоит на несколько десятков метров от первых могил (расстояние зависит от размеров кладбища) и её переход некромагом воспринимается как погружение в приятную прохладу после обычного уличного мороза или жары. Тут же появляется ощущение множества взглядов, направленных на него откуда-то со стороны кладбища. Вообще-то у каждого некромага возникают свои ощущения при переходе границы. Часто набор ощущений так силен, что лучше остановиться и разобраться в них, а потом продолжить путь.

Пройдя границу, некромаг начинает визуализировать карту кладбища, в какой-то момент понимая, что от каждой могилы тянется нить, а все эти нити сходятся куда-то в одну точку. Вся схема напоминает паутину с центром, смещенным от середины и представляющим собой черное или темно-серое облако. Это облако – и есть Хозяин. Если некромагу удается пройти к той могиле, где он находится и подключиться к нему, то он сможет корректировать процессы, протекающие на кладбище с гораздо меньшей затратой сил.

Кстати, при визуализации паутины некоторые могилы будут лишены нитей и выглядеть темными пятнами на общей карте. Это беспокойные, «нехорошие» могилы, где лежат люди неотпетые или похороненные не по обрядам своей веры.

Сканирование земли.
Нередко некромагу нужно определить возраст, состояние, глубину и давность захоронения, не прибегая к вскрытию могилы.

Для этого он использует прием «мутного секла», то есть настраивает себя таким образом, что ходит он не по земле, а по неровному мутному, полупрозрачному стеклу, через которое видно вглубь метра на два-три.

Таким образом, получается, что если открыть глаза, то видно землю. А стоит закрыть – стекло и то, что в нем.

Этим способом можно определить глубину, количество и порядок захоронений. Так же можно выявить стадии беспокойства захоронения.

Неупокоенность.

Слегка отойдем от темы, чтобы сказать несколько слов о «неупокоенности» и чем она опасна.

Могила называется «беспокойной», если в ней лежит неупокоенный человек. Неупокоенным называется тот, кого либо вообще не похоронили, либо похоронили не по обрядам его веры, либо человек не нашел себе покоя в смерти и, соответственно, не смой уйти на перевоплощение, в результате следующих причин:

-
Осталось неоконченным дело всей жизни.

-
Причиной смерти стало убийство, с которым душа не смогла смирится после смерти.

-
Сильная привязанность к этой жизни или людям, здесь оставшимся.

-
Неупокоенность по вине мага или некромага.

Неупокоенность в наше время может быть опасна лишь на глухих деревенских или вообще заброшенных кладбищах. В таких местах она доходит до вполне физических и материальных проявлений. Особенно если кладбище проклято или считается проклятым.

На городских кладбищах неупокоенность нескольких могил может привести лишь к появлению призраков (бывает очень редко) и к ухудшению самочувствия тех, кто проходит мимо этих могил. Если же процент беспокойных могил перевалил за 50, то тут уже дело серьёзнее – велика вероятность гибели Хозяина Кладбища или перерождения всего массива захоронений в так называемого «костяного дракона». Ребенку понятно, что никакой это не дракон и даже не его скелет. 

Костяным Драконом называется огромная масса негатива, скопленная на месте кладбища. Проявляться она способна, как ей заблагорассудится (звуки, стоны, свечения, запахи, призраки), а на людей она может влиять крайне неблагоприятно – от упадка сил до смерти. При образовании Костяного Дракона границы кладбища начинают разрастаться и горе тем, чьи дома окажутся в новых его границах. Это может привести к существенному пополнению того самого массива захоронений.

Названием это скопление негатива обязано методу устранения оного,  в котором используется фигура дракона, собранная из костей.

Стадии неупокоенности захоронения

При сканировании захоронений некромаг воспринимает лежащих в них людей, как мумии, то есть тело, руки и ноги представляют собой одно целое, будто бы конечности туго припеленуты к телу. Иногда энергетика такого захоронения сохраняет слабо розоватый или слабо голубоватый окрас. В таком случае возможно определить пол похороненного. Это нормальное состояние захоронения.

Если тело воспринимается, как куколка бабочки или как эдакий веретенообразный кокон – это хуже. Значит, не все устраивает покойника.

Если кокон пульсирует*, словно «дышит» - значит это уже не покойник, а «беспокойник». Не лежится ему на месте – наружу рвется. Не вырвется, конечно, в этом состоянии, но это уже тревожный звонок. Состояние захоронения иногда изменяется без посторонней помощи в течение недели. А если состояние изменяется одновременно у нескольких захоронений, то счет может пойти на сутки.

Следующая стадия – могила начинает «дышать». Выявить это удается не всегда, но если удается, то выглядит это так: в изголовье могилы, обычно у самого основания плиты или креста появляется отверстие не обязательно округлой формы и без насыпи земли по краям отверстия (не путать с норой). Часто появление такого отверстия сопровождается зловонием, особенно на относительно свежих могилах. 

При этом сканирование земли выявляет резкие судорожные сокращения и изгибы кокона.

Обычно естественная неупокоенность в городах на этом заканчивается и начинается формирование Костяного Дракона. 

В деревенской местности дело может дойти до самовскрытия могилы или до случаев восстановления физической активности неразложившихся тел, но я сам не был свидетелем таких случаев, хотя видел «уже пустые» могилы.

Но Костяной Дракон – не самое страшное, что может случиться с кладбищем. Согласно хроникам школы Тарка**, в Чехии и в России бывали случаи когда Дракон не формировался, а возникала масса одиночных, автономных активных могил. Проще говоря, каждый труп сам за себя. Чаще всего, виновниками таких явлений становились другие некромаги. В этих случаях приходилось работать с каждой могилой в отдельности или совершать «акты вандализма***», выкапывая днем тела и сжигая их в одном костре.

Работа с одиночными захоронениями.

От работы с кладбищами, работа с одиночными захоронениями отличается только тем, что нет возможности  подключаться к Хозяину и практически всегда одиночное захоронение является беспокойным. Но есть и свои плюсы – такое захоронение гораздо проще «успокоить» и оно не сможет образовать Костяного Дракона.

Несколько слов о процессе умирания.

Некромаги считают, что процесс перехода человека из живого состояния в мертвое длится три дня, в течение которых душа освобождается от плотных тел. 

Начинается процесс со смерти физического тела – остановки сердца и прекращения мозговой деятельности. С этого момента и начинается разрушение плотных смертных тел, которое завершается на третий день. Далее идет «преображение духа» - отмирание каналов, связывающих умершего с этим миром, и на девятый день душа уходит в миры смерти. 

Приобретение духов-помощников.

Духом-помощником называется дух, которого некромаг каким-либо способом привязывает к себе настолько надежно, что тот не может найти успокоения или пройти реинкарнацию и обязан служить некромагу в течение определенного срока, чтобы освободиться и обрести покой.

Есть два довольно стандартных способа приобретения духа-помощника. Первый довольно подробно описан в книге Папюса «Практическая Магия», том 2, но для  удобства я привожу его здесь. Сразу же оговорюсь, что имеется в виду издание 1993 года, вышедшее до внедрения «политики сокращений» в оккультной литературе.

Обретение духа-помощника. Способ 1.
а)   В Четверг на новом золотом кольце вырежьте: 35, 35, 35. После этого его надо положить в рот умирающему. После его смерти выньте, по прошествии трех дней, воз-вратяеь домой, станьте на колени и скажите: «De profun-dis» (начало 103 псалма), окурите кольцо рутой и закля​ните  духа   (душу  умершего)   по  его  крестному  имени, чтобы он вам отвечал. Когда он это исполнит, просите его удалиться и войти в кольцо; он это сделает и будет в нем жить постоянно с вами, чтобы отвечать на ваши вопросы. (Agrippa — «Oeuv. Mag.»).
б)   Способ, ограничивающийся 20 годами. В полночь на новолунье зарезать на перекрестке совершенно черную (девственную) курицу, при этом сказать: «Верит, исполняй мои приказания двадцать лет». Затем закопать ее настоль​ко глубоко, чтобы собаки или животные не достали. Выз​ванный дух будет вам всюду сопутствовать и доставлять удачу, (id.).

Обретение духа-помощника. Способ 2.

Второй способ менее распространен, но так же связан с процессом умирания, правда – не человека, а животного.
Некромаг в течение девяти дней соблюдает «смертный пост» (см. Большой Ритуал). На шестой день начинается подготовка помещения и отловленного наконуне пса. Предпочтительнее использовать самцов короткошерстных пород.

Подготовка пса:

На лбу выбривается пентаграмма и выбритые места смазываются щёлочью. С шестого дня до момента церемонии пса кормят только кровью лошади, коровы или человека.

Подготовка помещения:

Помещение окуривается смесью белены и корня мандрагоры*. Нужно быть очень осторожным, ибо этот дым в большом количестве ядовит. 

Посреди помещения находится алтарь, а стены завешиваются полотнами, сшитыми из саванов**.

Ритуал (9-й день): 

Предметы, необходимые для ритуала:

8 Ритуальная чаша.

9 Набор ножей или Ритуальный Нож.

10 Жезл.

11 Свеча из воска с корнем мандрагоры***.
Некромаг встаёт к алтарю, на котором лежит пес. Подняв жезл, начинает повторять призывание, по ходу чтения впадая в транс, как при посвящении на кладбище. После окончания чтения, приступает к РПЖТ****.

По окончании оного, снова берёт жезл и читает заклинание “Gecast”. После чего читает Малое Заклинание и приказывает псу быть его слугой и всюду следовать за ним, оберегая и подчиняясь.

Призывание:

«Взываю к Гекате, змеевласой повелительнице псов! Силой смерти и властью тлена призываю тебя! Яви свою волю и да прибудет она со мной!»
«Gecast»: (см. Справочик в конце книги).

Малое Заклинание Подъятия:

«Да прибудет со мной сила  Повелительницы Теней! Властью Гекаты и моей волей заклинаю тебя! Восстань, тварь и исполни мои приказания!

Именами Высших и демонами Ада заклинаю тебя! Восстань, тварь, и исполни мою волю! 

Силой пентаграммы и могуществом Слова Творения заклинаю тебя! Восстань, тварь, и будь моим слугой, пока я не отпущу тебя!»

Ударить труп жезлом.


Далее отнести труп на перекрёсток и закопать там. Через трое суток призвать духа пса в лабораторию Некромага для выполнения первых поручений.

Краткий справочник расходных материалов и ритуалов.

Природные вешества, которые используются в Некромагии.
Ядовитые растения:

1 Дурман вонючий.

2 Болиголов крапчатый.

3 Мандрагора.

4 Паслен чёрный.

5 Белена.

6 Чистотел.

Прочие растения:

6 Алоэ.

7 Шафран.

8 Шалфей.

9 Зверобой.

Вещества:

10 Вино.

11 Виноградный сок без сахара.

12 Масла (сладкие и горькие).

13 Мастика.

14 Опиум.

15 Сера.

Жесты


Приведенные здесь жесты заимствованы из «манускрипта Аль Азиф» в виду высокой достоверности рисунков.

Жесты Силы (Necronomicon).

  В самом тексте манускрипта приводятся следующие комментарии к данным жестам:

"Первый из них - знак Вур; по природе своей это - истинный символ Древних. Делай его всегда, когда бы ты ни стал призывать Тех, кто вечно ожидает за Дверью. 
Второй - знак Киш. Он разрушает все преграды и открывает врата Предельных Сфер. 
На третьем месте идет Великий Знак Коф, который запечатывает Врата и охраняет пути. 
Четвертый - знак Старших Богов. Он защищает того, кто пробудит эти силы в ночное время, и изгоняет силы безумия и вражды"
. 
  Я не знаю, как там было во времена Аль Хазреда, но сейчас эти знаки имеют значения, весьма схожие с вышеприведёнными:

1) Вур - притягивает к себе или к внешним границами круга все тёмные и нечистые силы.

2) Киш - открывает порталы или каналы, по которым приходят или те, кого призвали во время вызывания, или кто-нибудь другой. В последнем случае применяют следующий знак.

3) Коф - вышибает тех, кто пришёл "без приглашения" туда, откуда этот кто-то пришёл. Также его модификации используются для проведения магических атак.

4) Старший Знак или ALGIZ  (по названию одной из рун Футарка) - имеет великолепные защитные свойства. Может быть использован как печать, запирающая что-либо, или как индивидуальная защита.

Пример ритуала освящения.
На алтаре возжигаются свечи и благовония Гекаты. В центре алтаря положить предмет, который планируется освящать и, указав на него жезлом, читать заклинание:

«О Геката! Змеевласая повелительница псов, владычица легионов духов, не нашедших покоя! Заклинаю тебя освятить этот (предмет). Я заклинаю тебя (предмет), Матерью-Луной, силой Пентаграммы и спокойствием духа, чтобы ты служил мне отныне и вечно, пока время не уничтожит одного из нас».

«Gecast»:

Данный текст обычно составляется индивидуально и предназначен для обращения внимания Покровительницы на персону или на работу Некромага.

«Врата Аида»:

Этот ритуал предназначен для освящения самых важных ритуальных предметов из набора некромага. Например, он нередко используется для освящения Жезла. Сам ритуал относится к группе зимних ритуалов, т.е действ, производящихся только зимой, когда всякая темная нежить находится на пике активности, а граница некрослоя максимально близка к нашему миру. Лучшим временем для «Врат Аида» считается начало февраля, именуемое так же «Злые Ветра».

Для проведения ритуала выбирается уединенное место, на котором никто не потревожит мастера во время работы. Желательно, чтобы это место вообще редко посещалось людьми, чтобы они не наткнулись на материальные последствия ритуала. 

Обычно «Врата Аида» производят возле медленных рек или озер, т.к. на сам ритуал нужно много льда.

Первым этапом готовится площадка. Для этого некромаг вытаптывает (не плавит!) снег, создавая круг диаметром порядка четырех метров. После этого начинается строительство Врат. Врата представляют собой арку высотой проема в рост некромага. Ориентируют арку так, чтобы она как бы открывала путь на Север. Главное при строительстве – отдавать себе полный отчет в том, что это не просто арка, а Врата в Миры Смерти.  

Под аркой устанавливаются сильно дымящие благовония (например, с добавлением нитрата калия). По бокам и чуть спереди от арки ставятся два факела. 

Прямо напротив Врат устанавливается переносной алтарчик, на который поверх куска черного шелка  кладут освящаемый предмет (в рассматриваемом случае – жезл). 

Перед алтарем ставится чаша и кладется жертвенный нож. Сам некромаг садится перед алтарем на колени, а жертвенное животное (черная курица или черный козел) связывается и кладется за его спиной.

Начинается ритуал с наступлением темноты с возжигания факелов, свечей и благовоний (именно в таком порядке). Один раз встав, некромаг больше не садится до конца ритуала, если только не упадет в трансе.

Когда дым благовоний закроет площадку туманом, а некромаг настроится на работу, то он приступает к чтению Гекаста.

После прочтения его трижды, мастер освящает врата своей формулой освящения (или вышеприведенной), полностью отождествив их с вратами в Миры Смерти. 

Этот фрагмент исключен в виду присутствия его в книге «Путь Темных Богов» на момент ее издания в сильно измененном, по отношению к начальному, виде.

Исполняющий ритуал делает «Жест Закрытых Врат» в сторону Врат.

На этом ритуал заканчивается. 

Некромаг тушит факелы и благовония, одним ударом посоха разбивает Врата и, не оборачиваясь, уходит, завернув жезл в черный шелк с алтаря.

Некромантия. Гадание на собаке.

Подготовка к ритуалу происходит как обычно. Возжигаются нечадящие благовония, черные свечи, если нужно – факелы и раскладываются инструменты. На алтаре веревками распята черная собака, предпочтительно – короткошерстная. Предварительно собаку опаивают настоем мака с добавлениями аконита и ягод красавки.

Ритуал начинается с чтения Гекаста для привлечения Покровительницы. После чего некромаг берет ритуальную трубку и курит смесь белены, табака и мака в количестве одного ногтя. Повторив Гекаст, он вскрывает одним движением собаке брюхо и обхватывает руками печень.

Если собака воет визгливыми и короткими звуками – проблем не предвидится, удача на стороне некромага.

Если визгливо и протяжно – быть беде. Если при этом она смотрит на некромага и поворачивает за ним голову – беда приключится с ним. Если упорно «смотрит» мордой в одну сторону – беда придет оттуда.

Если при легком пожатии печень дрожит – на свой вопрос некромаг получил ответ «Да, но все произойдет быстрее чем ты думаешь» или «Да, но все надо сделать быстрее». Если печень пульсирует равномерно – «Да».

Если печень неподвижна или подергалась и затихла - ответ «Нет».

В том случае, если по окончании гадания собака не сдохла, то ее следует добить жертвенным ножом во славу Гекаты.

Ритуал «Костяного Дракона».
Этот ритуал применяется для ликвидации проявлений на кладбищах разумного негатива именуемого так же Костяным Драконом.

Этот фрагмент исключен в виду присутствия его в книге «Путь Темных Богов» на момент ее издания в сильно измененном, по отношению к начальному, виде.

Дистанционное проклятие.
1. Взять фото жертвы и проткнуть его костяной иглой, вымазанной в могильной земле. Земля всегда берётся со свежей могилы.

2. Взять фото или «мумию» (волос, ноготь, каплю крови) жертвы и закопать в свежую могилы со словами «Забери его с собой!» После чего нужно поставить на могилу стопку водки и кусок чёрного хлеба и уйти не оборачиваясь и ни с кем не разговаривая.

3. Некромаг входит в транс и погружается в свой внутренний мир - по аналогии с выходом из тела, только «наоборот» - и начинает призывать жертву. Для связи с жертвой неплохо иметь «мумию» или фото. Призывание лучше проводить ночью, когда жертва спит. Увидев вызываемого рядом с собой в своём мире, некромант начинает обряд. Догнав жертву и пронзив её клинком,  он произносит, без эмоций в голосе, но с ненавистью в душе следующие слова: «Внемли мне, (Н)! Именем Гекаты, силами неба и земли, червями и пауками, тварями земляными, пожирателями падали, проклинаю тебя! Не будет тебе покоя до конца дней твоих! Да будет так!» После чего Некроманг выходит из состояния транса, оставив клинок в теле жертвы.

Ритуал для исполнения желания («Собрание практических рецептов», 1867 г).
В течение 9 дней, начиная с 5-го дня первой четверти, надо жечь ладонь в честь сил, покровительствующих странствующим душам, говоря «Отче наш» за упокой этих душ.—Для той же цели сжечь свечу в честь духов, по​кровительствующих этим душам, за их собственное спо​койствие,— для исполнения имеющегося намерения. От времени до времени надо производить такие же курения в честь гениев — для той же цели. Три раза вокруг, мыс​ленно очерчивая круг. Взять ладан, бросить его в огонь. мысленно умоляя Гекату (богиню чар); затем, встав в средину круга и призывая взглядом поддержку звезд, сказать мысленно: «О, Геката! богиня небес, богиня земли, и Про​зерпина ада; о, мать теней! высшая царица армии мертве​цов, нс посылай против меня своих легионов. О, Геката' сделай лучше, чтобы они мне служили. О, тройственная Ге​ката! великая богиня вызываний, в огне, тебе посвящен​ном, будет гореть в твою честь фимиам. О, Геката! Да сни​зойдет на меня твоя божественность и твоя сила; мой Отец (небеса), не прогневайся на это».

«Именем Гекаты! О, гений, властитель ветров. Именем Гекаты! Души страждущих мертвецов! Именем Гекаты: О души, волнующиеся в низших слоях, будьте моими по​мощниками, моей силой, моим войском».

Выйдя из круга, бросить фимиам в огонь, предложив его гениям, и изложить свою просьбу.

Затем, сжегши хлеб и вино во имя всех страждущих душ, сказать: «Именем Гекаты, в тишине ночной я призы​вал воздушные легионы, великолепное войско Obs'ов. Одним я предлагал приятное для них курение, другим хлеб, которого они жаждут. Таким образом, пока блестят могущественные звезды, а призванные мною силы дейст​вуют, как властелин в пурпурном одеянии, твой слуга, о Геката, ляжет спать с доверием».

Яд из жабы.
Сама по себе жаба не ядовита, но является губкой для яда не только химического, но и духовного, поэтому активно используется магами, т.к. яд, приготовленный из неё способен убивать живую материю. Также он используется некромантами, позволяя им сильно экономить силы и время на создание нежити, правда вещество обладает свойством  делать нежить агрессивной и плохо управляемой. 

«Взять большую жабу и положить в банку с виперами и аспидами, давать им на протяжении долгого времени только ядовитые шампиньоны с наперстянки и с цикуты, затем рассердить их ударами, жаром и мучая разными способами, пока они не издохнут от злости или от  голода. Тогда осыпьте их пеной хрустального порошка и молочая, положите в закупоренную реторту, поглотите медленно всю влагу огнём, после чего оставьте охладиться и отделите остатки трупов от несгораемых частей, которые останутся на дне реторты. Вы будете иметь два яда: жидкий и в порошке».

(Папюс, переработка Цикона)

Так же жаба способна впитать ненависть к определённому человеку, что скажется, когда все будут есть из одного блюда, а умрёт или станет жертвой порчи (в зависимости от силы делающего) только один, на кого нацелен духовный яд. Так же от этого снадобья может пострадать сам маг, поэтому ему не рекомендуется пробовать этой пищи.

Для этого нужно взять жабу и истязать всячески с сильной ненавистью к человеку, на которого делаешь яд, представляя, будто мучаешь его. Главное – не допустить, чтобы жаба издохла во время мучений. После этого посадить жабу в банку, запечатать  её герметично и вывести трубку в стакан, стоящий в ледяной ванне или в «конденсатор алхимический». Начать медленно прогревать банку, пока жаба не превратится в порошок, из которого уже нечему испаряться. В стакане образуется жидкость.

Смешать порошок с жидкостью и, экспериментально установив на крысах или ещё на ком неядовитую концентрацию, подмешать в еду жертве.

Яд из жабы, применяемый в некромантии называется «эликсир» и применяется в два этапа. Сначала объект обрабатывается порошком, а потом густо опрыскивается жидкостью. Производится это перед ритуалом «поднятия», вызова «на разговор» или мантическими действиями.

Метод получения эликсира не сильно отличается от вышеописанного. Жабу так же нужно заживо «кальцинировать» и так же получить два вещества. Но перед этим нужно, чтобы жаба, как губка, впитала в себя жизненную силу какого-то существа. При этом чем больше существо, тем лучше. 

Здесь обычно следуют самым простым способом. Если что-то нужно дать, значит, это «что-то» нужно где-то взять. Берут овцу, козу, собаку, кошку и т.д. и режут её, положив на глаза и рот жертве жабу (она должна закрыть собой и глаза и рот) и привязав её, чтобы не свалилась. Перед жертвоприношением призывают Гекату, Персефону или других богинь-покровителей некромантии. В момент смерти жертвы жаба начинает трепыхаться и продолжает это делать, пока жертва не умрёт. После этого жабу мучают и кальцинируют. 

Тело жертвенного животного сжигают, предварительно вырезав сердце и пробив голову осиновым колом или серебряным гвоздём (что гораздо эффективнее). Сердце можно засушить или заспиртовать для дальнейшего использования в защитных заклинаниях.

Способ увидеть духов, которыми наполнен воздух.


Способ взят из полного издания Папюса и не видоизменялся. Мной данный способ не опробован, но отзывы, как ни странно, положительные.
Зачастую среди этих духов оказывается искомый Некромагом дух умершего, перешедший в состояние навьи.

Возьми мозг петуха, пыли с гроба мертвеца, орехово​го масла и нового воску: сделайте из всего этого смесь и заверните ее в новый пергамент, на котором должны быть написаны два слова: «Gomert, Kailoeth» и нарисован сле​дующий рисунок:

сожгите все, и вы увидите чудесные вещи. Но этот опыт должен производиться людьми, которые ничего не боятся. (Grim. Honor}.

Большой ритуал некромагии 

(по Р. Кавендишу, в сокращении «некромнат» чит. «некромаг»)
В течение девяти дней, предшествующих церемонии, некромант и его помощники готовятся к ней, окружая себя аурой смерти. Они облачаются в затхлые саваны, снятые с мертвецов, и носят их до конца церемонии. Облачаясь в них, они произносят отходную по самим себе. Они избегают смотреть на женщин. Они едят собачье мясо и черный хлеб, испеченный без дрожжей и соли, и пьют виноградный сок. Собака является существом Гекаты, богини духов, смерти и бесплодия, ужасной и неумолимой обитательницы мрака, которую можно вызывать лишь отвернувшись, так как ни один человек не может остаться в здравом рассудке, хоть раз увидев ее. Отсутствие соли -символ разложения после смерти, ибо соль является консервантом. В хлебе отсутствуют дрожжи, а виноградный сок очищен, воплощая собой материю, лишенную духа, физическую глину без искры жизни. Пресный хлеб и виноградный сок -некромантические эквиваленты хлеба и вина святого причастия, но лишенные.дрожжей и не забродившие, они символизируют пустоту и отчаянье.

При помощи этих приготовлений маг входит в контакт со смертью, достигая состояния трупа, в котором он сможет соприкоснуться с реальным трупом, которого он намерен вызвать. Когда все готово, маг отправляется на могилу между полуночью и часом ночи (первый час нового дня - подходящее время для вызова мертвеца), или на заходе солнца, который, по более древней традиции, символизировал начало нового дня. Вокруг могилы рисуется магический круг. Помощники держат факелы и жгут смесь белены, болиголова, алоэ, шафрана, опиума и мандрагоры.

Затем они разрывают могилу и открывают гроб. Маг трижды прикасается к трупу магическим жезлом, приказывая ему встать. Одна из формул звучит следующим образом:

"Силой Святого Воскрешения и мучениями проклятых я заклинаю и приказываю тебе, дух усопшего N, откликнуться на мой приказ и, под страхом вечных мук. подчиниться этим священным церемониям. Веральд, Вероальд, Вальвин, Габ, Габор, Агаба, восстань, восстань, я призываю и приказываю тебе". Труп самоубийцы требует более длинного ритуала. Тайнами преисподней, пламенем Банала, силой Востока, тишиной ночи и обрядами Гекаты маг заклинает дух явиться и рассказать, зачем он покончил с собственной жизнью, где он пребывает сейчас и что с ним будет дальше. Маг девять раз прикасается к трупу жезлом и произносит: "Заклинаю тебя, дух усопшего N, ответить мне, если надеешься получить благословение и облегчить свою печаль. Кровью Иисуса, пролитой за тебя, заклинаю и приказываю тебе ответить на мои вопросы".

Далее, маг с учениками поднимают труп и укладывают его головой на восток, но направлению к восходящему Солнцу, располагая ноги и руки в форме распятия, чтобы тот мог воскреснуть из мертвых. Рядом с правой рукой устанавливается блюдо с вином, мастикой и сладким маслом, все это поджигается. Маг заклинает дух вернуться в свое старое тело и говорить "силой Святого Воскрешения и телесного воплощения Спасителя в мире", а также под страхом "мук и трижды семи лет скитаний, которые силой священных магических обрядов я могу навлечь на тебя".

« Силой Святого Воскрешения и телесного воплощения Спасителя в мире, я заклинаю и приказываю тебе, дух усопшего N, вернуться в старое тело и говорить со мной. Под страхом вечных мук и трижды семи лет скитаний, которые силой священных магических ритуалов я могу навлечь на тебя». 

После того как это заклинание повторено трижды, дух возвращается в свое старое тело, и оно начинает медленно подниматься, пока не занимает вертикального положения. Слабым монотонным голосом дух начинает отвечать на вопросы, задаваемые магом. Затем маг вознаграждает духа, предоставляя ему отдых и успокоение. Он уничтожает тело, сжигая его или закапывая в известь, чтобы впредь уже никто не мог его побеспокоить или вызвать посредством колдовства.

Немного из арсенала Чёрной Магии.

ЗАКЛИНАНИЕ ДЛЯ ПОДЧИНЕНИЯ ДЕМОНОВ (Папюс)

"Заклинаю вас, ангелы тьмы, именами Кадос, Кадос, Кадос, Эшерсие, Эшерсие, Эшерсие, Хатим, Хатим, Хатим, Ийа - Властителем веков, Кантан, Жаим, Жаник, Ание, Кальбар, Берифай, Альнаим. Заклинаю вас именем Адонаи, сотворившим в пятый день бездны ада. Именами ангелов, служащих в четвёртом легионе в присутствии Люцифера, могущественного князя мрака. Именем звезды Юпитера и её печатью, именем Адонаи, верховного Создателя всего. Именами всех звезд, их силами и могуществом и, наконец, именами всех, ранее поименованных, заклинаю тебя, о великий Сахиель, ты, который председательствуешь в день Юпитера! Приди ко мне на помощь и исполни мою волю: (назвать своё желание, вплоть до смерти самого себя).

СЛОВО ЗЛА (Это и далее - взято из сети и переработано).

 (Читать в полночь, в конце совершить знак Киш)

"ТЕТРАГРАММАТОН! ИЕРЕЙХТОН! НИССЕНА! АГЛА-ОН! ПРИДИТЕ И ИСПОЛНИТЕ МОЮ ВОЛЮ (назвать желание).

ЗАКЛИНАНИЕ ЛЮЦИФЕРА

(Знак - вур, кольцо - смесь серебра и бронзы, делая его надо вначале прочитать три раза "СЛОВО ЗЛА")

"Заклинаю тебя, Астарот, или другой злой дух. Великим Тетраграмматоном, давшим мне власть над своим творением, уенчавшим меня славой и одарившим меня почестями, именем Агла-Он, и через это имя ты обязан слушаться и, как только я сотворю этот знак и сделаю кольцо, должен исполнить то, что я требую (объявить требование)."

ЗАКЛИНАНИЕ ДЕМОНА                                                                                                              (Что подумаете, то и сбудется после прочтения оного...)

"Бог злой, демон злой, демон пустани, демон горы, демон моря, демон болот, гений злой, громадный Уруку, ветер сам по себе худой, демон злой, охватывающий тело, клянись небом, клянись землею. Демон, овладевающий человеком, Гигим, причиняющий зло, происходящий от злого демона, клянись небом, клянись землею, и делай так во веки веков!"
Вызывание желаемой особы (Папюс)
Сильное заклинание, но его силу можно ещё увеличить, если использовать кладбищенский гвоздь, вбив его там, где будешь ждать вызываемого. Если вызываемый не сможет явиться – он умрёт.
 «Фагог, жги сердце, тело. душу, кровь, дух, разум Г огнем, небом, землею, радугой. Марсом, Меркурием, Be нерой, Юпитером, Фенис, Фенис, Фенис, Элера и во имя всех дьяволов. Фагот, завладей, жги сердце, тело, душу кровь, дух, разум N до тех пор, пока он не явится исполнить все мои желания и приказания. Иди молнией, пеплом, бурею; Santas, Qmsor, Carracos, Arne. Ворочай его, чтобы он не мог ни спать, ни на месте стоять, не мог ничего делать ни есть, ни речку перейти, ни верхом на лошадь сесть, ни с девушкой говорить, до тех пор пока он не явится исполнять все мои желания и приказания» (id).
Глава 1.

"О Некроманте".

1.1 Некромантия.

  Существует множество разновидностей, или, как любят говорить Маги - стилей Магии. Но по праву самым мрачным, самым страшным и одним из самых древних стилей является Некромантия - Магия Смерти. 

  Возможности обычного Мага, не знающего даже основ этой науки распространяются лишь на мир живых и на миры, населённые нечеловеческими сущностями. Некромант же способен проникать за грань смерти, которая для него практически не является преградой. Если человек умирает, не успев рассказать что-то важное, то Некроманта не сильно затруднит поднять мертвеца и выспросить всё, о чём тот не рассказал. У простого же Мага уйдут десятки часов на такой ритуал.

  Но у Некроманта есть свои недостатки. Например - он не обладает рабочим полем, тоесть биополе - то у него есть, но вот наиболее плотная его часть настолько мала, что биорамка её просто не регистрирует. Также, Некромант не может выходить в другие миры (кроме Астрала) без посторонней помощи, и использует для этого особого Проводника (см. 6.5). 

  Некромант (особенно Прирождённый) довольно опасен в магическом поединке, т.к. его магии может противостоять только сильный Маг. Для сравнения: Некроманту второй ступени можно противопоставить только Мага третьего уровня (при условии, что я использовал для них одну и ту же семи ступенчатую "лестницу"). 

  Крайне редко в наш мир приходят Прирождённые Некроманты. Они особо опасны и требуют очень тщательного наблюдения и обучения, ибо, будучи предоставлены сами себе, они могут натворить таких дел, что даже Граница может не выдержать. 

1.2 Прирождённые.

  Прирожденные - те, чей дар не был передан по наследству, но при этом он настолько силён, что даже не зная азов магии, они могут творить "чудеса". Ниже я привожу несколько классических примеров Прирождённых. Стоит заметить, что если я описываю, допустим, Друида, то это вовсе не значит, что нижеприведёнными качествами владеют все Друиды. Просто нужно понимать, что бывает просто Друид, а бывает Прирождённый Друид, и это совершенно разные существа.

Прирождённый Некромант - Маг Смерти. Несёт в себе энергетику холода и тлена. Сам того не желая, может приносить серьёзный вред окружающим. Способен приводить в движение трупы, заставлять их говорить и даже выполнять определённые задания, чаще всего - по устранению какого-либо человека. Также он способен убивать на расстоянии одним словом или желанием. Достигнув определённых высот, может уничтожать толпы людей одним движением, гася в них искру жизни и превращая их в своих рабов.

Нусферату Террано - Прирождённый Маг Крови. Получив в своё распоряжение каплю крови человека или животного, способен сделать с ним всё, что угодно, но чаще всего, они превращает жертву в своего раба. При определённом умении, Нусферату Террано способен заставить всю кровь врага выйти из организма, или просто закипеть. Для поддержания жизненного тонуса ему необходимо изредка выпивать небольшое количество человеческой крови.

Прирождённый Друид - Природный Маг. Ему подчиняются все растения и животные (за редким исключением). Будучи отлучён от леса на долгое время, может погибнуть. В городах практически не имеет силы. 

Прирождённый Маг - Это, пожалуй, самое худшее, что может быть. Когда в наш мир приходит Прирождённый Маг, то вся наша реальность становится полностью зависимой от его действий. Чтобы описать его возможности, нужно представить себе Бога-Громовержца во плоти. Представили? Ну, и как вам понравится, если такой будет жить по соседству? Последним Прирождённым Магом (если верить легендам и при этом оставить Мессий в покое) был Мерлин - придворный Маг Короля Артура.

Глава 2. 

" О Мёртвых".

   Существует несколько древних изречений, которые называют "Заповедями Некромантии". Эти "Заповеди" - есть ни что иное, как законы Магии Смерти, которой владеет Некромант.  Часть первая этого текста посвящена Мёртвым:

1. Они не любят, не чувствуют и не знают.

2. В их власти только их память.

3. Они способны нести свою сущность другим.

4. Они управляемы один раз.

5. Править ими может только похожий на них.

6. Они бессильны перед Владыкой по праву рождения.

7. У них нет души.

8. Они не любят, когда на них давит сила, превышающая тяжесть надгробной плиты.

9. Их сила - в страхе перед ними.

10. Их страх - в огне.

11. Их воля - в слове Владыки.

Глава 3.

Матрицы.

3.1. Понятие "Матрица".

   Матрица - энергоинформационная структура, которая создаётся с целью программирования чего угодно - от живого человека до духа или просто сгустка энергии. В последнем случае матрица создаётся для нанесения вреда. Этот случай называется "Боевое Матричное Моделирование".

3.2. Создание Матрицы.

  Создание матрицы - довольно трудоёмкий процесс. Приведу два способа (Шар и Клубок):

Способ 1: Создаётся обычный энергетический шар произвольного цвета. После чего, удерживая шар, его цвет искореняют до полной прозрачности. Далее шар начинают прошивать и обматывать нитями, вкладывая в каждое движение ОДНУ И ТУ ЖЕ идею, ради которой создаётся матрица. Когда возникнет ощущение, что у вас в руках уже не просто шар, а концентрированная ИДЕЯ, готовую матрицу очень медленными движениями передают нужному человеку.

Способ 2: Этот способ называется "Клубок". Он практически ничем не отличается от предыдущего, за исключением того, что шар создаётся сразу из нитей, которые сворачиваются как клубок. И в каждом обороте должна быть вложена ИДЕЯ матрицы.

                                                     3.3.Передача Матрицы.
Чтобы матрица начала действовать в человеке, её необходимо этому человеку передать.
Обычно матрицу передают непосредственно в мозг, не нарушая её структуры.

То есть Некромаг, будто надевает шлем на жертву, проводя руками сверху вниз вдоль её

Головы, а матрица, оставаясь между его рук, проходит тот же путь прямо в голове жертвы.

Также матрицу можно передать по Серебряным нитям (то есть через фото).

                                                     3.4.Боевое Матричное Моделирование.

Технология та же. Создаётся энергетический контур в форме, допустим, топора, обматываем нитями с вложением идеи его смертоносности, остроты, тяжести, удобства топорища и т.д.
После чего топор просто кидают в жертву. Самое интересное не то, что жертва получит

Неприятнейшие ощущения, а то, что поднимая топор, вы действительно чувствуете его тяжесть и удобную рукоятку.

                                                    3.5.Применение Матриц в Некромагии.
Применение матриц в Некромагии не сильно отличается от их применения в любой другой области. Некромаг использует матричное моделирование для выполнения самых различных задач- от создания различного рода временных сущностей, до вложения программы в структуру вызванной сущности.   Конечно, поднимая труп, Некромант может просто объявить свою волю, и мертвец её выполнит. Но что делать, если Некромант только начинающий? А то и вовсе - не прирождённый, а занимающийся этим видом Магии по собственному выбору? Вот тут-то и приходят на помощь матрицы.

   Подняв жертву, Некромант формирует матрицу, в которую вкладывает приказ и, объявив вслух свою волю, влепляет эту матрицу жертве в лоб. Для данных целей неплохо бы использовать именно Клубок, т.к. Шар является менее плотной структурой, и поэтому медленнее "усваивается".

                                                         Глава 4.

                                              Графика и жесты в Некромагии.

   Настоящая глава представляет собой краткий обзор графических средств, используемых в Некромантии. Сюда входят:

1) Алфавиты - специальные символы, использовавшиеся и до сих пор используемые в Магии.

2) Круги - сильные защитные средства, используемые для взываний и ритуалов.

3) Символы  - графические изображения, обладающие определённой силой.

4) Жесты - особые положения пальцев рук и самих рук для произведения каких-либо магических действий.

4.1 Алфавиты.

  В Некромантии магические алфавиты используются в различных целях. Во-первых - это способ записи заклинания с сохранением максимума его силы. Изобретение для этого специальных алфавитов было просто необходимо, т.к. заклинание, написанное обычным алфавитом, теряет свою силу. Кстати, именно поэтому заклинания никогда не читают "по бумажке".

  В качестве примера я приведу два алфавита. Первый из них происходит от корней Арабо-Палестинской мифологии:
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Рис.5 . Некромантический и Магический алфавиты (Grim. De Cikon).

Второй алфавит применяется намного чаще, в виду своих европейских корней, и называется "Ведьмовским" или "Колдовским":
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Рис. 6. Колдовской Рунический алфавит (Grim. De Cikon). 

4.2 Круги.

  Круг - это линия, прочерчиваемая на земле, с целью оградить человека, находящегося внутри неё, от различных внешних воздействий. Круги могут быть самых разных видов. За примерами не надо холить далеко - достаточно вспомнить труды д-ра Папюса с его сложными формулами создания круга. В реальной жизни Некроманта всё несколько проще. 

  Во-первых: самой основной частью защитного Круга была и остаётся внешняя линия, которая чертится при помощи Посоха (см. "Слова Смерти"). Стоит заметить, что в процессе рисования этой внешней линии желательно находиться внутри будущего Круга, чтобы, входя в него, не повредить защитного "поля". А вот дальше - каждый волен творить, что ему заблагорассудится. Например: можно нарисовать запечатывающие символы, написать имена Бога, Ангелов, Демонов и т.д., можно и даже желательно изобразить в центре равносторонний крест, не пересекающий контуров внешнего круга, ну и т.п.

  Безусловно, все эти действия прибавят защитных свойств Кругу, но для  простейших случаев хватает и одной внешней линии. 

4.3 Жесты.

  Жесты в Магии имеют, без преувеличения, огромное значение. Особенно точного исполнения требуют как раз жесты, используемые в Некромантии.

  Ниже приведены четыре примера жестов, позаимствованных из Некрономики (позже эти жесты с успехом применялись в «Некрономиконе» Лавкрафта):
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Рис. 8. Жесты Силы (Necronomicon).

  Я не знаю, как там было во времена Аль Хазреда, но сейчас эти знаки имеют значения, весьма схожие с вышеприведёнными:

1) Вур - притягивает к себе или к внешним границами круга все тёмные и нечистые силы.

2) Киш - открывает порталы или каналы, по которым приходят или те, кого призвали во время вызывания, или кто-нибудь другой. В последнем случае применяют следующий знак.

3) Коф - вышибает тех, кто пришёл "без приглашения" туда, откуда этот кто-то пришёл. Также его модификации используются для проведения магических атак.

4) Старший Знак или ALGIZ  (по названию одной из рун Футарка) - имеет великолепные защитные свойства. Может быть использован как печать, запирающая что-либо, или как индивидуальная защита.

Глава 5.
Создание простейших физически активных исполнителей.
5.1 Понятие физически активного исполнителя.
Физически активным исполнителем (ФАИ) называют квазиживое материальное существо, вызванное к жизни волей мага. К таким существа относятся:
1)      Гомункул - [алхим.] небольшое чудовище, способное устранять конкурентов и приносить довольство владельцу. Также гомункулом называли искусственного человека, которого якобы удавалось получить в лабораторных условиях средневековым алхимикам.

2)      Зомби - [вуду] человек, лишённый воли и души, верный раб колдуна. Именно этот случай мы и рассматриваем здесь.

Иногда зомби называли временно оживлённый труп, которому задавалась определённая программа. Когда он её выполнял, то возвращался в первоначальное трупное состояние.

3)      Шатун - [рус. языч. магия] мертвец, поднятый с целью убивать всё живое. Погибает сам через несколько дней, когда процесс разложения заходит достаточно далеко. 

4)      Проводник или "Монстрик" [соврем. силовая магия] - человек, которого маг, предварительно подготовив соответствующим образом, держит при себе, чтобы использовать как постоянно действующий узел энергетических каналов.

5.2  Гомункул.
Изготовление: Из яйца черной курицы выпустить белок величиною в боб и дополнить мужским семенем, замазать отверстие, приложив кусочек девственного пергамента, слегка
смоченный. Положить яйцо в навоз в 1-й день мартовского
новолуния, и через 30 дней из него выйдет маленькое чудовище, сходное по виду с человеком. Его надо спрятать в тайное убежище и кормить семенем нарда (lavandula spica)* и земляными червями. Пока оно живо — неизменное счастье будет сопровождать его владельца (Chris.— "His.de la Magie").
* - По сведениям из других источников - семена конопли.
Уничтожение: Убивается обычным оружием. Останки сжечь. Внимание! Гомункулы очень живучи! 
5.3 Зомби из живого человека.
Существует несколько методов зомбирования. Многие из них держатся в глубокой тайне теми, кто ими владеет, многие не имеют с магией ничего общего, т.к. носят чисто технологический характер. Мы рассматриваем те методы, которые наиболее доступны.
Изготовление: Живому человеку втирается в кожу небольшая толика яда рыбы "фугу". Эффект от этого - как от соприкосновения с нервно-паралитическим веществом (свойствами которого обладает этот алкалоид). Человек впадает в глубокую кому. При этом, как бы это выразиться, не вдаваясь в технические детали этого процесса - у него полностью исчезает память. Сама структура
процесса при этом такова - шок, испытываемый человеком от алкалоида настолько велик, что, образно выражаясь, душа покидает тело, а именно - нарушается связь между астральным телом человека и тонким телом - рвется или становится непроницаемой "энергетическая пуповина", соединяющая эти тела, в результате чего человек теряет контроль над своим физическим телом. После того, как человек впадает в кому (практически полное отсутствие сердцебиения и
дыхания) его тело натирается соком растения называемого "стиония" (по диалекту местных народов). При этом состояние комы проходит за счет проникновения энергии через кожу человека и абсорбцией ее организмом. Контроль астрального тела над тонким и физическим при этом не восстанавливается. Мы имеем существо, полностью лишенное способности мыслить. Оно способно лишь выполнять приказы и поддерживать свое функционирование за счет инстинктов, присущих физическому тело и командам тонкого, обеспечивающих поддержку существования. Скажем так - полуорганизованная структура низшего порядка. Вот Вам и зомби - сотни подобных существ используются на рисовых полях Малайзии, работают на шахтах и проч., короче выполняют наиболее тяжелую работу, отличающуюся монотонностью и повышенной трудоемкостью. В качестве примера я использовал здесь алкалоид, получаемый из рыбы "фугу". Однако, подобный эффект достигается и за счет использования некоторых растительных ядов. *
* - Автор неизвестен.
Уничтожение: Зомби, созданного таким способом, можно убить при помощи обычного оружия. Единственное, о чём не стоит забывать - они не чувствительны к боли и довольно живучи. Поэтому их рекомендуется сразу же поражать в голову. 
5.4  Шатун.
Изготовление: У свежего покойника отделяется голова и на пять-семь дней закапывается в большой муравейник. После чего уже очищенный муравьями череп выкапывают и приносят на место ритуала.
Краткое описание ритуала: Сначала читается стих, задабривания Мары - славянской богини смерти. В ходе чтения стиха над черепом, лежащем в чане, зарезается чёрная кошка, кровью которой наполняют чан. Это - жертва, которая заменит Маре часть силы покойника, достаточной, чтобы двигаться. По окончании ритуала череп закапывают недалеко от места, где живёт недруг. Закапывают со словами: "Ходи-броди, покою не находи. Страх наводи - врага изведи". Трижды топают ногой, чтобы разбудить духа и убегают со всех ног. Главное - когда бежишь не оглядываться.
Уничтожение:
1. Уничтожить шатуна проще всего тому, кто его привёл. Нужно пойти и выкопать череп со словами: "Я тебя привёл, я и уведу". После чего отнести его на кладбище и захоронить с телом, сказав: "Покойся с миром. Аминь". 
Если же тот, кто навёл шатуна, не хочет исправиться, то нужно найти могилу с телом, привести туда священника и "переотпеть" несчастного, а дом жертвы освятить, окропив святой водой. Но этот способ может не сработать.
2. Колдовство чтобы снять, всякое и заставить прийти
человека, причинившего зло.
Возьмите сердце мертвого животного, без всякого признака жизни, положите его на чистую тарелку, и, приготовив девять шипов боярышника, приступайте к следующему заклинанию — воткните в сердце один из шипов, говоря: «Abibaga, Sabaoth, contra ratout prisons prerunt fini unixio parade gossum». Вонзая следующих два шипа, произносите: «Qui, fussum mediator agros gaviol volax».
Следующие два: «Landa zozar voloi sator saluxio parade gossum». Еще два «Mortus cum fice sunt et per flaglationem Domini nostri Jesu Christi». Наконец, вонзая последние два шипа, произнести: Avirsunt devant vos paracietur strator verbonum offizum sidando». Затем продолжайте: «Я призываю того или ту, кто заставил действовать Missel Abel. Трус, тебе причинили боль, чтобы ты сейчас же явился к нам через море или сушу, через все препятствия, без промедления и без отговорок». С этими последними словами проткните сердце гвоздем. (Если нельзя достать шипов боярышника, то их можно заменить новыми гвоздями.) Проколотое таким образом сердце уложите в мешок и подвесьте в трубу. На другой день выньте его из мешка, положите на тарелку и, вытаскивая первый всаженный вами шип, воткните его в другое место, произнося означенные выше слова. Затем выньте два следующих и воткните их снова, произнося соответствующую фразу. Таким образом надо поступить со всеми остальными шипами, стараясь не вонзать их в проколотое уже место. Этот опыт продолжается в течение девяти дней.

Однако если вы не желаете давать отдых преступнику, то можете произвести эту девятидневную операцию в один день. Тогда поступают следующим образом: вонзив гвоздь в сердце с произнесением указанных выше слов, надо раз-
вести огонь, положить сердце на решетку и поджаривать его на ярком огне. Тогда колдун придет просить пощады.

Если же ему невозможно явиться в назначенный вами срок, то, таким образом, вы заставите его умереть. (Grim. Honor).
5.5  "Монстрик".
Монстрик - это жаргонное понятие, используемое Некромантами при общении между собой. Чаще это существо называют Проводником, т.к. он является своего рода открытыми вратами для перехода в иные миры, а также - практически неисчерпаемым источником силы. В основном Проводников используют именно Некроманты, т.к. для них весьма затруднительно работать с живой энергетикой, не разрушая её. 
Проводник - существо нестабильное, т.е. человек, который используется для этой цели, может быть возвращён в первоначальное состояние. Переход отразится только на его психике, причём то, насколько сильно она будет повреждена зависит только от личных качеств человека.
Изготовление: Лучше всего для данных целей подходит девушка (не обязательно девственница, но последнее - лучше) от 14-16 до 20-22 лет включительно. 
Перед началом церемонии Некромант должен составить "Флюид Тела"*, то есть в специально подготовленной для этого хрустальной (искусственной или природной), железной или медной чаше смешать все жидкости тела жертвы: кровь, мочу, пот, половые выделения и слезы. Жидкости потребуется немного - около пяти "кубиков". После - перемешать всё это в чаше и читать над ней "Слова Портала"*.
Жертву усыпляют при помощи особых травяных отваров или современных лекарственных препаратов. После чего её полностью обнажают и укладывают на рабочий стол и придают телу форму звезды, т.е. руки и ноги направляются по лучам пентаграммы, заранее нарисованной на поверхности стола. После чего читается текст "Погружения Во Тьму"* , при помощи которого временно изгоняют сознание и душу из тела. Здесь следует обратить внимание на то, чтобы вместе с душой тело не покинул и дух, иначе жертва просто умрёт. Во время прочтения текста помощник Некроманта захватывает душу Уловителем Душ (северная шаманская технология) и удерживает её в нём.
Тем временем Некромант начинает подготовку тела. Сначала - Флюидом Тела смазываются все чакры, центры ступней и ладоней. После этого читается "Активизация"* . И, наконец, когда все точки силы на теле активизируются, Некромант своей силой подчиняет тело.
Когда обряд закончен, помощник выпускает душу, открыв Уловитель Душ.
После завершения обряда жертву рекомендуется обтереть полотном, смоченным в растворе благовоний и уложить в постель, чтобы она, проснувшись, не почувствовала дополнительного дискомфорта.
ПРИЛОЖЕНИЕ 2.

НЕКОТОРЫЕ ПОЛЕЗНЫЕ РЕЦЕПТЫ.

1. Убийцу заставить явиться на место преступления.
Ночью на месте преступления варить кровь убитого вместе с дубовым деревом. Убийца должен явиться к месту преступления, иначе дух убитого не даст ему покоя и преступник умрёт от болезни.
2. Уловитель душ.
Этот инструмент предназначен для заключения в себе чужой энергоинформационной субстанции, именуемой Душой. Уловитель вырезается из осины и обликом похож на двуглавого крокодила.
3.      Кладбищенский гвоздь.
Если случится найти на кладбище гвоздь - прихвати с собой - пригодится. Только не вноси его в тот дом, где живёшь, иначе скоро будет несчастье.
4.      Вызвать врага гвоздём. 

Вбить гвоздь у входа в дом и сказать:
" Кто мне навредил, кто мне напортил, гвоздём зову. Если через три дня не придёшь, то через полгода умрёшь. Кладбище, гроб, гвоздь, жду тебя, званный гость. Аминь. Аминь. Аминь".
5.      К сведению.
Существо, убитое освящённым Атаме, не подвластно Некроманту. Именно поэтому средневековые Маги, умирая, добивали себя Атаме, ритуальной шпагой или ритуальным мечом. Но, как показывает практика, Атаме - самый надёжный способ.
ПРИЛОЖЕНИЕ 1.

НЕКОТОРЫЕ ПОЛЕЗНЫЕ ТАБЛИЦЫ.

1. Убийцу заставить явиться на место преступления.
Ночью на месте преступления варить кровь убитого вместе с дубовым деревом. Убийца должен явиться к месту преступления, иначе дух убитого не даст ему покоя и преступник умрёт от болезни.
1. Демоны.
Иногда Некроманту бывает полезно обратиться за советом или помощью к Силам Тьмы или Силам Света. Стоит заметить, что Силы Тьмы общаются с ним значительно охотнее. Именно с этой целью ниже приводится таблица демонов из "Ключей Соломона".
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Рис. 9. Таблица Демонов (LEMEGETON)

2. Таблица планетарных часов.
(CLAVICULA SALOMONIS)

	Воскр.

	Понед.

	Вторник
	Среда
	Часы
днев-ные
	Часы
ноч-ные
	Четверг
	Пятница
	Суббота

	Меркурий
	Юпитер
	Венера
	Сатурн
	8
	1
	Солнце
	Луна
	Марс

	Луна
	Мере
	Меркурий
	Юпитер
	9
	2
	Венера
	Сатурн
	Солнце

	Сатурн
	Солнце
	Луна
	Марс
	10
	3
	Меркурий
	Юпитер
	Венера

	Юпитер
	Венера
	Сатурн
	Солнце
	11
	4
	Луна
	Марс
	Меркурий

	Марс
	Меркурий
	Юпитер
	Венера
	12
	5
	Сатурн
	Солнце
	Луна

	Солнце
	Луна
	Марс
	Меркурий
	1
	6
	Юпитер
	Венера
	Сатурн

	Венера
	Сатурн
	Солнце
	Луна
	2
	7
	Марс
	Меркурий
	Юпитер

	Меркурий
	Юпитер
	Венера
	Сатурн
	3
	8
	Солнце
	Луна
	Марс

	Луна
	Марс
	Меркурий
	Юпитер
	4
	9
	Венера
	Сатурн
	Солнце

	Сатурн
	Солнце
	Луна
	Марс
	5
	10
	Меркурий
	Юпитер
	Венер,

	Юпитер
	Венера
	Сатурн
	Солнце
	6
	11
	Луна
	Марс
	Меркурий

	Марс
	Меркурий
	Юпитер
	Венера
	7
	12
	Сатурн
	Солнце
	Луна

	Солнце
	Луна
	Марс
	Меркурий
	8
	1
	Юпитер
	Венера
	Сатурн

	Венера
	Сатурн
	Солнце
	Луна
	9
	2
	Марс
	Меркурий
	Юпитер

	Меркурий
	Юпитер
	Венера
	Сатурн
	10
	3
	Солнце
	Лун.
	Марс

	Луна
	Марс
	Меркурий
	Юпитер
	11
	4
	Венера
	Сатурн
	Солнце

	Сатурн
	Солнце
	Луна
	Марс
	12
	5
	Меркурий
	Юпитер
	Венера

	Юпитер
	Венера
	Сатурн
	Солнце
	1
	6
	Луна
	Марс
	Меркурий

	Марс
	Меркурий
	Юпитер
	Венера
	2
	7
	Сатурн
	Солнце
	Луна

	Солнце
	Луна
	Марс
	Меркурий
	3
	8
	Юпитер
	Венера
	Сатурн

	Венера
	Сатурн
	Солнце
	Луна
	4
	9
	Марс
	Меркурий
	Юпитер

	Меркурий
	Юпитер
	Венера
	Сатурн
	5
	10
	Солнце
	Луна
	Марс

	Луна
	Марс
	Меркурий
	Юпитер
	6
	11
	Венера
	Сатурн
	Солнце

	Сатурн
	Солнце
	Луна
	Марс
	7
	12
	Меркурий
	Юпитер
	Венера


3. Таблица магических наименований часов
и ангелов управляющих ими.
(CLAVICULA SALOMONIS)

	Час
	Воскр.
	Понед.

	Вторник
	Среда
	Четверг
	Пятница
	Суббота

	1Уауn
	Raphael
	Sachiel
	Anael
	Cassiel
	Michael
	Gabriel
	Zamael

	2Yanor
	Gabriel
	Zamael
	Raphael
	Sachiel
	Anael
	Cassiel
	Michael

	3 Nasnia
	Cassiel
	Michael
	Gabriel
	Zamael
	Raphael
	Sachiel
	Anael

	4 Salla
	Sachiel
	Anael
	Cassiel
	Michael
	Gabriel
	Zamael
	Raphael

	5 Sadedali
	Zamael
	Raphael
	Sachiel
	Anael
	 

 
	Michael
	Gabriel

	6 Thamur
	Michael
	Gabriel
	Zamael
	Raphael
	Sachiel
	Anael
	Cassiel

	7 0urer
	Anael
	Cassiel
	Michael
	Gabriel
	Zamael
	Raphael
	Sachiel

	8 Thaine
	Raphael
	Sachiel
	Anael
	Cassiel
	Michael
	Gabriel
	Zamael

	9 Neron
	Gabriel
	Zamael
	Raphael
	Sachiel
	Anael
	Cassiel
	Michael

	10 Yayon
	Cassiel
	Michael
	Gabriel
	Zamael
	Raphael
	Sachiel
	Anael

	11 Abai
	Sachiel
	Anael
	Cassiel
	Michael
	Gabriel
	Zamael
	Raphael

	12 Nathalon
	Zamael
	Raphael
	Sachiel
	Anael
	Cassiel
	Michael
	Gabriel

	1 Beron
	Michael
	Gabriel
	Zamael
	Raphael
	Sachiel
	Anael
	Cassiel

	2 Barol
	Anael
	Cassiel
	Michael
	Gabriel
	Zamael
	Raphael
	Sachiel

	3 Thanu
	Raphael
	Sachiel
	Anael
	Cassiel
	Michael
	Gabriel
	Zamael

	4 Athor
	Gabriel
	Zamael
	Raphael
	Sachiel
	Anael
	Cassiel
	Michael

	5 Mathon
	Cassiel
	Michael
	Gabriel
	Zamael
	Raphael
	Sachiel
	Anael

	6 Rana
	Sachiel
	Anael
	Cassiel
	Michael
	Gabriel
	Zamael
	Raphael

	7 Netos
	Zamael
	Raphael
	Sachiel
	Anael
	Cassiel
	Michael
	Gabriel

	8 Tafrac
	Michael
	Gabriel
	Zamael
	Raphael
	Sachiel
	Anael
	Cassiel

	9 Sassur
	Anael
	Cassiel
	Michael
	Gabriel
	Zamael
	Raphael
	Sachiel

	10 AgIa
	Raphael
	Sachiel
	Anael
	Cassiel
	Michael
	Gabriel
	Zamael

	11 Caerra
	Gabriel
	Zamael
	Raphael
	Sachiel
	Anael
	Cassiel
	Michael

	12 Salam
	Cassiel
	Michael
	Gabriel
	Zamael
	Raphael
	Sachiel
	Anael


 

4. Таблица Архангелов, Ангелов, дней недели,
металлов и цветов принадлежащих планетам.
(CLAVICULA SALOMONIS)

	День
недели
	Суббота
	Четверг
	Вторник
	Воскресение
	Пятница
	Среда
	Понед.

	Архангел
	Tzaphqiel
	Tzadiqel
	Khamael
	Raphael
	Haniel
	Michael
	Gabriel

	Ангел
	Cassiel
	Sachiel
	Zamael
	Michael
	Anael
	Raphael
	Gabriel

	Планета
	Сатурн
	Юпитер
	Марс
	Солнце
	Венера
	Меркурий
	Луна

	Метал
	Свинец
	Олово
	Железо
	Золото
	Медь
	Ртуть
	Серебро

	Цвет
	Черный
	Голубой
	Красный
	Желтый
	Зеленый
	Разноцветный
	Белый


Примечание.

Часы указанные в этой таблице рассчитываются следующим образом: дневные - часы от восхода до захода солнца, ночные - от захода солнца 

до его восхода. Время, полученное расчетом продолжительности дневных или ночных часов, делится на 12, таким образом, ты получишь знание продолжительности магического часа, которая будет отличаться в зависимости будут ли это ночные или дневные часы. К примеру, первый ночной час вторника принадлежащий Марсу именуется Beron, ангел, управляющий этим часом - Zamael, архангел - Khamael, металл - железо, цвет - красный и так далее.
СЕКРЕТЫ МАГИЧЕСКОГО ИСКУССТВА ВЕЛИКОГО ГРИМУАРА 

Смертельный состав, или философский камень 

Возьмите горшок свежей земли, добавьте туда фунт красной меди и полстакана холодной воды, [и все это] прокипятите в течение получаса; после чего добавите туда три унции окиси меди и прокипятите один час; затем добавите две с половиной унции мышьяка и прокипятите один час; добавите три унции хорошо размельченной дубовой коры и оставите кипеть полчаса; (добавите] горшок розовой воды, прокипятив двенадцать минут, и три унции сажи, [и] будете кипятить до тех пор, пока состав не окажется готов; чтобы узнать, сварен ли он до конца, надо опустить в него гвоздь: если состав действует на1 гвоздь, снимайте [с огня]; он [этот состав] позволит вам добыть полтора фунта золота; если же не действует, это - признак того, что состав недоварен. Жидкостью можно пользоваться четыре раза. Нужно выложить 4 экю2 (II faut dilivrer 4 Esc.). 

Как сделать палочку для гаданий и заставить ее поворачиваться 

В момент, когда солнце появляется над горизонтом, левой рукой берете девственную ветвь дикого ореха, а правой срезаете ее в три удара, говоря [при этом]: "Срезаю тебя во имя Элоима, Мютратона (Mutrathon)3, Адоная и Семифораса (Semiphoras), дабы обладала ты достоинствами жезлов Моисея и Иакова и открывала мне все, что пожелаю узнать; и, чтобы заставить ее поворачиваться, нужно,- зажав в руках ее раздвоенный конец сказать: "Приказываю тебе, именем Элоима, Матратона (Matrathon)3, Адоная и Семифораса, поднять меня". 

Чтобы всегда выигрывать в лотерее 

Нужно, прежде чем ложиться спать, трижды прочесть эту молитву, - после чего положите ее под ухо, (sous l'огеШе) написанной на девственном пергаменте, над коим будет прочитана месса Св. Духа, - и во время сна гений вашей Планеты посетит вас и назовет час, в который вам следует купить билет. 

МОЛИТВА4 

Господи Иисусе Христе, сказавший "я есмь путь и истина и жизнь"5, ибо возлюбил ты истину, и се прояснил для меня скрытое и неясное в мудрости твоей, - открой мне сверх того этой ночью незнаемое предстоящее и прочее все так, как было тобою дано откровение малым сим, - да возмогу распознать, так ли будет, не так ли; и покажи мне гору, всю украшенную свежим снегом, прекрасный и приятный сад, или же что-нибудь приятное, - или доставь мне огонь горящий, либо воду бегущую, либо другое что, угодное Господу, - и [вы] 6, Ангелы Ариэль, Рубиэль (Rubiel) и6 Барахиэль (Вага-chiel), пребудьте мне любезными помощниками в деле сем, чтобы получил я то, чего желаю: знать, видеть, узнавать и предвидеть с помощью Бога, который приидет судить живых и мертвых и воспламенит весь мир. 
Аминь7. 
Произнесете три "Oтчe наш" и три "Аве Мария" за души чистилища. 

Чтобы заколдовать огнестрельное оружие 

Нужно сказать:"Бог да пребудет здесь и дьявол да изыдет" (Dieu у ait part et le diable la sortie)8, и, когда будете целиться, надобно, положив левую ногу накрест через правую, сказать: nоn tradas Dominum nostrum Jesum Christum9, Mathon. 
Amen. 

Чтобы говорить с духами накануне дня Иоанна Крестителя 

С одиннадцати часов до полуночи нужно ходить вблизи стебля папоротника и говорить: "Молю Бога, чтобы духи, с коими желаю говорить, явились ровно в полночь"; а в три четверти произнесете девять раз следующие слова: Bar, Kirabar, Alli, Alla Tetragamaton. 

Чтобы полюбила вас всякая женщина или девица, какую ни пожелаете 

Срывая траву девятирубашечник (l'herbe des neuf chemises), [иначе] называемую Concordia10, надобно сказать: Срываю тебя во имя Скевы (Scheva), дабы помогла ты мне заполучить расположение11 (назовете имя дамы); и затем бросите на вашу даму сказанную траву, так, чтобы [женщина] об этом не знала и не заметила, - и тотчас же вас полюбит. 

Чтобы заставить [кого-либо] плясать нагишом 

Накануне дня Иоанна Крестителя, в полночь, нужно сорвать три листа грецкого ореха, три ростка майорана, три ростка мирта и три ростка вербены, высушить все это в тени, растереть в порошок и бросить в воздух, как небольшую щепотку табаку12, в комнате, где находятся лица, над которыми вы хотите подшутить. 

Чтобы сделаться невидимым 

Вам следует украсть черного кота, купить новый горшок, зеркало, огниво, камень агат, немного угля и трут и сходить набрать воды из родника в точности тогда, когда пробьет полночь; после чего разведите огонь, поместите кота в горшок и придерживайте крышку левой рукой, не двигаясь, какой бы шум вы ни услышали; проварив 24 часа, положите его на новую тарелку; возьмите мясо и бросьте через левое плечо, произнося такие слова: accipc quod tibi do, et nihil amplius13; [и] затем будете по одной класть кости [кота] под зубы на левой стороне, глядя на себя в зеркало; если кость не оказывает должного действия (si се n'est pas le bon), бросьте ее тем же способом, говоря при этом те же слова, - [так] до тех пор, пока не найдете нужную; и как только окажется, что вы более не видите себя в зеркале, уходите, пятясь и говоря: Pater, in manus tuas commendo spiritual meum14. 

Как изготовить подвязку, позволяющую проходить семь лье в час 

Купите молодого волка, чуть постарше года, и зарежьте его новым ножом, в час Марса, произнося при этом такие слова: Adhumalis15 cados15 ambulavit in for-titudine cibi illius15; затем разрежете его шкуру на подвязки шириной в дюйм, и сверху напишете те же слова, которые произносили, когда резали его, - при этом, первую букву [пишите] вашей кровью, вторую - [кровью] волка, и так далее до конца фразы. 
Когда она будет надписана и подсохнет, нужно нашить на нее шелк белыми нитками и приспособить две фиолетовые ленты, чтобы подвязывать выше и ниже колена; надобно также следить, чтобы ни одна женщина или девица ее не увидала; равно как следует снимать ее, прежде чем переходить реку, не то она утратит свою силу. 

Состав пластыря, дабы делать десять лье в час 

Возьмите унцию человечьего жира, 
унцию оленьего16 масла, 
унцию лаврового масла, 
унцию оленьего жира, 
унцию натуральной мумии (momie naturelle)17, 
полстакана18 винного спирта 
и семь листьев вербены. 
Все это варите в новом горшке, пока его содержимое не уменьшится вполовину, и затем сделайте из этого пластыри на новой шкуре, - и когда приложите их к селезенке, то помчитесь, как ветер; чтобы не заболеть, сняв их, надобно принять три капли крови в стакане19 белого вина. 

ТАИНСТВА ОБРАЩЕНИЯК ПРЕИСПОДНЕЙ В ВЕЛИКОМ ГРИМУАРЕ
§ 1, Обряд Lucifuge
Нет никаких сомнений, что Великий Гримуар и Гримуар Гонориуса, изложенные ясным языком и не искаженные переписчиками, являются Ритуалами Черной Магии. Каждая из этих книг— действительно чрезвычайно любопытная и своеобразная работа. Первая из них является, вероятно, единственной печатной книгой, содержащей способ создания договоров; вторая замечательна, во-первых, претензией на оригинальное происхождение и форму подачи, во-вторых, — описанием процедур в псевдоцерковном стиле, что может обмануть некоторых доверчивых и несведущих, хотя и обладающих внешними священническими атрибутами колдунов, и оправдать для-них нарушение ими христианских заповедей. Данное исследование требует, чтобы обе работы были процитированы почти in extenso (дословно), и они практически полностью приведены в этой и следующих главах, за исключением того, что касается подготовительных действии, которым уже уделено достаточно внимания.
Следует помнить, что оператору, или Karast, как его называют в Великом Гримуаре, предписываете сдержанность, пост и прочие лишения в Te ной четверти календарного месяца, что с четвертой частью лунного месяца. Утром, по окончании этого срока, он должен купить у аптекаря камень гелиотроп (зелёный халцедон с вкраплениями красного цвета), называемый Ematille (Haematites), который нужно всегда носить с собой во избежание несчастного случая, а также для того, чтобы противостоять поползновениям духа, которого предполагается подчинить, так как дух, надеясь избежать расставленных вокруг него сетей, сделает все, что в его власти, чтобы погубить оператора страхом и уговорить его отказаться от предприятия.
Следующий шаг— покупка козленка. В третий день месяца его обезглавливают. Перед этим на шею этого чистого (девственного) животного, у самой головы, привязывают, с помощью зеленой ленты, гирлянду из вербены. Жертвоприношение совершают на месте предстоящего вызывания духа, пустынном и уединенном, где никто не сможет помешать магическому обряду. Взяв в оголенную до плеча правую руку начищенный стальной клинок и разведя костер из светлых поленьев, Karcist должен прочесть полным надежды и бодрым голосом следующие слова:

ЖЕРТВОПРИНОШЕНИЕ
Я приношу эту жертву Тебе, О великий ADONAY, Еиош, ARTEL и JEHOVAM, к чести, славе и силе Твоего Имени, которое возвышается над всеми Духами. О великий ADONAY! Соизволь принять эту жертву. Аминь,

Затем заклинатель должен перерезать горло жертвенного животного, снять с него шкуру, а тушу сжечь. Собранный затем пепел бросают в направлении восходящего солнца, говоря при этом: Честью^ славой и могуществом Имени Твоего, О великий
ADONAY, ELOIM, ARIEL, JEHOVAM, я проливаю кровь этой жертвы! Соизволь, О Ты, великий ADONAY, принять этот пепел как угодную для Тебя жертву.
Пока останки животного горят, вызыватель возносит честь и славу великому ADONAY, ELOIM, ARIEL и JEHOVAM. Следует сохранить кожу козленка и начертать магический круг или великий каббалистический круг, в котором сам заклинатель будет стоять в день основного действа.
За жертвоприношением следует выбор подходящего материала для Прута Уничтожения и затем _ его изготовление (описание которого уже приводилось). Судя по цели, для которой он предназначен, и в силу того, что в Гримуаре нет специальных указаний на этот счет, можно заключить, что подготовка кожи является чрезвычайно простой и заключается лишь в удалении с нее шерсти.
В ночь главного действия оператор должен взять прут, кожу, камень Ematule, два венка из вербены, два подсвечника и две свечи из чистого воска, т. е. изготовленные девственницей и должным образом благословленные. Он должен также взять с собой новый меч и два новых кремня, чтобы разжечь огонь, примерно половину бутылки бренди, немного освященного ладана и камфары, четыре гвоздя из гроба младенца. Все предметы нужно отнести на место, выбранное для главного действия, где все должным образом устанавливается и где тщательно, скрупулезно следуя описанию, вычерчивается ужасный каббалистический круг. Наконец, необходимо помнить, что в церемонии может участвовать либо один человек, либо трое, включая Karcist, который будет обращаться к духу, держа в руке Прут Разрушения. Приведенная ниже процедура вызывания повторяет слова Гримуара.

КАК ПРАВИЛЬНО НАЧЕРТИТЬ ВЕЛИКИЙ КАББАЛИСТИЧЕСКИЙ КРУГ 
Вы должны начать создание круга с закрепления на земле, при помощи четырех гвоздей, полос козлиной кожи. Затем камнем, который называется Ematille, вы должны в пределах круга вычертить треугольник, начиная с восточной точки. Большая буква А, маленькая е, маленькая а и маленькая j, должны быть начертаны подобным же способом (т. е. камнем), равно как и священное имя Иисуса — между двумя крестами. Это означает, что Дух, находясь снаружи, будет не в силах навредить вам. Karcist и его помощники могут бесстрашно переходить к их местам в пределах треугольника и, несмотря на любой шум, могут установить по одному подсвечнику и венку из вербены с правой и с левой сторон треугольника в пределах круга. После этого можно зажечь свечи и развести огонь под новой жаровней которая стоит перед Karcist.
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ВЕЛИКИЙ КАБАЛИСТИЧЕСКИЙ КРУГ

Разводя огонь, Karcist наливает на предварительно освященные угли бренди и камфару, оставив немного, чтобы периодически поддерживать огонь в процессе ритуала. Тщательно выполняя все вышеупомянутое, главный вызыватель повторяет следующую молитву: Я хочу воскурить для Тебя, О Великий ADONAY, этот фимиам, самый чистый, какой я мог получить; подобным же образом, я разжигаю для Тебя этот древесный уголь, приготовленный из самых легких сортов дерева. Я предлагаю их Тебе, О великий и всемогущий ADONAY, ELOIM, ARIEL и JEHOVAM, от всей моей души и всего моего сердца. Соизволь, О великий ADONAY, принять их как достойную жертву. Аминь.
Вы должны позаботиться о том, говорит Гриму-ар, чтобы поблизости от вас не было никаких металлических сплавов, кроме обернутой бумагой золотой или серебряной монеты, которую вы бросите духу когда он появится за пределами круга, чтобы предотвратить возможный вред с его стороны. Когда он будет поднимать монету, быстро начните читать следующую молитву, которая укрепит вас и придаст храбрости, энергии и благоразумия. Помните также, что единственный, кому позволено говорить, — это Karcist, его помощники должны хранить полное молчание, даже если дух обратится к ним или станет им угрожать.
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КРУГ БЕЛОЙ МАГИИ

 

ПЕРВАЯ МОЛИТВА
О великий и вечно живой Бог, единый в Отце, Сыне и Святом Духе; я почитаю тебя и с глубоким доверием перехожу под Твоё святое и надёжное покровительство. Я искренне верю в Тебя как моего Создателя, моего Благодетеля, моего Защитника и Господа, и я свидетельствую Тебе, О Верховное Величество, что мое единственное желание состоит в том, чтобы вечно принадлежать Тебе. Да будет так. Аминь.

ВТОРАЯ МОЛИТВА
О великий и вечно живой Бог, Кто создал человека, чтобы он наслаждался счастьем, в этой жизни, Кто приспособил все вещи для потребностей человека и объявил, что все должно быть подчиненно его воле, будь благосклонен к моему предприятию и не позволяй непослушным, духам овладеть сокровищами, отданными Твоими собственными руками в наше временное пользование. Предоставь мне, О Великий Бог, власть распоряжаться ими с помощью могущественных и вселяющих ужас имён Твоих в Ключе: ADONAY, ELOIM, ARIEL, JEHOVAM, TAGLA, MATHON, будьте благосклонны ко мне. Да будет так. Аминь.

ПОЖЕРТВОВАНИЕ
Я предлагаю Тебе этот ладан, самый чистый, который я смог получить, О возвышенный ADONAY, ELOIM, ARIEL и JEHOVAM. Соизволь принять его как достойное пожертвование. Располагай мной и разреши мне преуспеть в моём великом начинании. Пусть будет так. Аминь.

ПЕРВОЕ ЗАКЛИНАНИЕ 
Адресовано Императору Люциферу Император Люцифер, Хозяин и Князь мятежных Духов. Я молю тебя оставить твоё убежище, в какой бы части света оно ни располагалось, и прибыть сюда, чтобы связаться со мной. Я приказываю и заклинаю тебя именем Могущественного вечно живущего Бога, Отца, Сына и Святого Духа явиться без шума и зловония, чтобы ответить ясно и понятно, слово за словом, на все вопросы, которые я задам тебе, а если откажешься, тебя принудит повиноваться Власть божественного ADONAY, ELOIM, ARIEL, JEHOVAM, TAGLA, MATRON и целая иерархия высших сущностей, которые заставят исполнить всё против твоей воли. Venitu, Venitu (приди)! Submintillor Lucifuge, или ты испытаешь вечные муки с помощью всего могущества этого Прута Уничтожения. In subito (без промедления).

ВТОРОЕ ЗАКЛИНАНИЕ
Я приказываю и умоляю тебя, Император Люцифер, как представитель могущественного вечно живущего Бога и властью Emanuel, Его единственного Сына, Кто суть хозяин твой и мой, и Силой Его драгоценной крови, которую Он пролил, чтобы избавить человечество от твоих цепей, я приказываю тебе покинуть твое убежище, где бы оно ни было; даю тебе лишь четверть часа, чтобы ты прибыл немедленно сюда и заговорил со мной слышимым и понятным голосом, или, если невозможно твое личное присутствие, пришли ко мне своего посланника Астарота в человеческом облике, без всякого шума и зловонного запаха, в противном же случае, клянусь, я низвергну тебя и все твое племя ужасным.
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LUCIFUGE ROFOCALE

Прутом Уничтожения в глубины бездонной пропасти, и властью тех великих слов в Clavicle — Именем ADANAY, ELOIM, АИЕЬ, JEHOVAM, TAGLA, MATHON, ALMOUZIN, ARIOS, Рггаомд, MAGOTS, 8ш>нж, TABOTS, SALAMANDRJK, GGNOMUS, TERRAE, COELIS, GODENS, AQUA. In subito.
Примечание. Если дух отказывается подчиняться, то, прежде, чем произнести третье Заклинание, прочтите то, что на этот случай предусмотрено в Clavicle, и поразите всех духов, погрузив концы вашего раздвоенного прута в огонь. Доведите дело до конца, даже если Вы услышите ужасные завывания, поскольку в этот самый момент все Духи заявят о себе. Затем, перед чтением Clavicle и посреди этого шума, произнесите третье Заклинание.

ТРЕТЬЕ ЗАКЛИНАНИЕ
Я молю тебя, Император Люцифер, как представителя могущественного вечного Бога, Его любимого Сына и Святого Духа, и властью Великого ADONAY, ELOIM, ARIEL и JEHOVAM, появиться немедленно или прислать своего Посланника Астарота, повелеваю Тебе оставить свое убежище, где бы оно ни было, и предупреждаю тебя, что, если ты не явишься сей же час, я немедленно поражу тебя и весь твой род Прутом Уничтожения великого ADONAY, ELOIM, ARIEL и JEHOVAM.
После этих слов, если дух все еще не в состоянии появиться, погрузите снова оба конца~вашего прута в огонь и прочтите следующие действенные слова из великого Clavicle Соломона:

ВЕЛИКОЕ ЗАКЛИНАНИЕ 
из Истинного Clavicle

Я молю тебя, О Дух! Властью великого ADONAY, появиться тотчас, и именами ELOIM, ARIEL, JEHOVAM, AQUA, TAGLA, MATHON, OARIOS, ALMOAZIN, ARIOS, MEMBROT, VARIOS, PITHONA, MAJODS, SULPH;», GABOTS, SALAMANDRAJK, TABOTS, GINGUA, JANNA, ETITNAMUS, ZARIATNATMIX и т. д. — A. E. A. J. A. T. M. O. A. A. M. V. P. M. S. C. S. J. C. G. A. J. F. Z. и т. д.

Произнесите эти возвышенные и могущественные слова дважды и вы сможете убедиться — этому есть клятвенные свидетельства, — что дух ответит на следующий призыв.

СЛОВА ДУХА
Гляди, я здесь! Зачем, ты разыскиваешь меня? Зачем тревожишь мой покой? Не поражай меня более этим ужасным прутом..
LUCIFUGE ROFOCALE

ОТВЕТ ДУХУ
Явись ты сразу же по первому моему зову, я бы ни в коем случае не ударил тебя; помни, если ты отвергнешь мое требование, я буду вынужден мучить тебя вечно.
Соломон

ОТВЕТ ДУХА
Не мучайте меня больше. Лучше скажите, что я могу сделать для вас.
LUCIFUGE ROFOCALE

ТРЕБОВАНИЕ
Я требую, чтобы каждую ночь в течение недели, дважды, в определенное время, ты связывался со мной или с теми, кому будет поручено этой моей Книгой, которую ты должен одобрить и подписать; я разрешаю тебе самому выбрать удобные для тебя часы, если ты не одобришь те, которые предлагаю я.
Итак:
В понедельник в девять часов и в полночь.
Во вторник в десять часов и в один час утра.
В среду в одиннадцать часов и в два часа утра.
В четверг в восемь и десять часов.
В пятницу в семь часов вечера и в полночь.
В субботу в девять и в одиннадцать вечера.
Далее, я приказываю отдать мне спрятанное вблизи от этого места сокровище. И я обещаю, что наградой тебе будет первая золотая или серебряная монета, к которой я притронусь в первый день каждого месяца. Таково мое требование.
Соломон

ОТВЕТ ДУХА
Я не смогу исполнить твое требование ни на таких, условиях, ни на каких-либо иных, если ты не согласишься отдать через пятьдесят лет свое тело и душу в мое полное распоряжение.
LUOFUGE ROFOCALE

ВОЗРАЖЕНИЕ ДУХУ
Смотри же, силой, данной великим Adonay, я накажу тебя и все твое племя, если ты не подчинишься моей воле.
Примечание. Здесь опустите концы Прута Уничтожения в огонь и повторяйте Великое Заклинание Clavicle, пока дух не подчинится.

ОТВЕТ И СОГЛАСИЕ ДУХА
Не мучь меня больше; я заверяю, что буду делать все, что ты пожелаешь, каждую ночь в течение недели в определенные часы. А именно:
В понедельник в десять часов и в полночь.
Во вторник в одиннадцать часов и в один час утра.
В среду в полночь и в два часа утра.
В четверг в восемь и в одиннадцать часов.
В пятницу в девять часов и в полночь.
В субботу в десять часов и в один час утра.
Я также одобряю твою Книгу и поставлю свою подлинную подпись на пергаменте, который ты прикрепишь в конце ее, и ты сможешь использовать эту подпись по своему усмотрению. Далее, я отдаю себя в твое распоряжение и обязуюсь являться на твой зов, когда, будучи чистым и с ужасным. Прутом Уничтожения в руке, ты откроешь Книгу, описав каббалистический круг, и произнесешь слово Rofocale. Я обещаю тебе иметь дружественные отношения с теми, кто укреплен владением этой Книги, где будет стоять моя. подлинная подпись, и являться по первому зову, при условии, что они будут призывать меня согласно правилам. Я также обязуюсь принести тебе сокровище, к. которому ты стремишься, при условии, что ты сохранишь навсегда эту тайну, будешь милостив ко мне, несчастному, и станешь давать мне золотую или серебряную монету в первый день каждого месяца. Если же тебе не удастся соблюсти
все условия, то ты мой навеки.
LUCIFUGE ROFOCALE Собственноручно

ОТВЕТ ДУХУ 
Я согласен на твои условия.
Соломон

ПРИГЛАШЕНИЕ ДУХА
Следуй за мной и протяни свои руки за сокровищем..
Вслед за этим Karcist, вооруженный Прутом Уничтожения и Камнем Ematille, должен выйти из круга в том месте, где изображена дверь могущественного Adonay, и последовать за духом; помощники, однако, не должны выходить ни на шаг за пределы круга, но остаться неподвижными, какие бы звуки ни доносились и какие бы картины ни предстали их взору. Дух затем проводит Karcist к сокровищу, и когда тот будет на месте, пред ним явится огромная и злобная собака с ошейником, сияющим, как солнце. На самом деле, это Гном, стерегущий доступ к сокровищу, его можно отогнать Прутом. Karcist должен последовать дальше и, подойдя к сокровищу, будет удивлен, обнаружив человека, спрятавшего этот клад. Этот человек также приложит все усилия в борьбе за сокровище, но, однако, не сможет остановить Karcist. Последнему надо вооружиться магическим пергаментом с начертанным на нем великим заклинанием Clavicle. Этот пергамент Karcistyy нужно бросить на сокровище, одновременно подняв одну из монет как залог и гарантию, но в самом начале он должен добавить в кучу сокровищ несколько собственных монет, которые он прятал во рту, сжимая зубами. После этого он забирает ту часть сокровища, какую в состоянии унести, и, пятясь, отступает. Если заклинатель правильно соблюдал все предписания ритуала, то может не беспокоиться об оставшемся сокровище — оно уже всецело принадлежит ему. Однако следует помнить, что, какой бы шум он не услышал, оглядываться нельзя, поскольку в этот критический момент ему и в самом деле может показаться, будто все горы в мире обрушиваются на него. Поэтому он должен набраться храбрости и не испугаться Если он всё сделает правильно, то Дух приведёт его к выходу из круга. После этого Karcist, чтобы отогнать Духа, должен произнести следующее заклинание.

ЗАКЛИНАНИЕ И ИЗГНАНИЕ ДУХА 
О Принц Люцифер, сейчас я тобой доволен. Я оставляю тебя в мире и разрешаю идти, куда угодно, и для тебя будет лучше, если ты исчезнешь без шума и без зловония. Но помни о нашем договоре, а если ты забудешь о нём хотя бы на мгновение, не сомневайся, я вечно буду стегать тебя Прутом. Уничтожения великого ADONAY, Ешш, АИЕЬ и JEHOVAM. Аминь.

АКТ БЛАГОДАРЕНИЯ
О Всемогущий Бог, Кто создал все вещи для удобства и пользы людей, мы приносим Тебе свою скромную благодарность за те блага, которыми с присущей Тебе великой щедростью, Ты наделил нас этой ночью, когда, благодаря Твоему безграничному добру, Ты выполнил все наши желания. Теперь, О Всемогущий Бог, мы оценили все могущество и мудрость Твою, когда Ты говорил нам: Ищите и обрящете, постучите, и вам откроется. И как Ты наказал и предупредил нас помогать бедным, мы обещаем^Тебе, в присутствии великого ADONAY, Ешш, ARIEL и JEHOVAM благотворить неимущим и излить на них те же благодетельные лучи Солнца, которыми могущественные божества обогатили нас. Да будет так. Аминь.
ПРОЩАЙ

§ 2. О Подлинном Sanctum Regnum, или Истинный Метод Заключения Договоров
Существуют два вида договоров, говорит Истинный Гримуар, тайные и открытые. Надо знать, что среди духов есть такие, которые, заключая договор, требуют услугу за услугу, и другие, которые если что-либо и требуют, то совсем немного. Первые всякий раз, когда их вызывают по договору, требуют что-нибудь, принадлежащее лично вам. В этом смысле необходимо быть настороже, потому что коварный друг в одночасье становится открытым врагом1. Истинный Гримуар, однако, не углубляется в вопрос о соглашении с Сатаной или его посланниками, хотя на основании текста возможно заключить, что всякое общение со злыми духами основано на сделке2. Их можно заставить выполнить волю оператора, но быстро становится понятно, что их уступчивость вызвана тем, что они удовлетворены своей добычей, ведь, как мы уже поняли, подобные существа ничего не дают даром.
Согласно автору Великого Гримуара, такая сделка — уступка бедности вызывателя. В Черной магии, как и в некоторых других сферах, даже последний бедняк должен был чем-то жертвовать; магу, не обеспеченному всем необходимым для ритуала, приходится, в конце концов, платить более высокую цену. Для тех, кто жаждет подчинить себе духов, но лишен необходимых средств для создания Прута Уничтожения и каббалистического круга, Великий Гримуар описывает и объясняет подлинный Sanctum Regnum Великого Clavicle, иначе называемый Pacta Conventa Daemonum. В нем утверждается, что человек никогда не преуспеет в вызывании духа, если не исполнит, точь-в точь все что касается способа заключения договоров с любым духом, идет ли речь об обладании сокро вищами, зарытыми в земле, или об обладании женщинами и девушками, о получении любого покровительства, о владении самыми страшными тайнами всех Судов и Правительств мира, о раскрытии самых необъяснимых загадок, или о том, чтобы дух исполнил за ночь чью-то работу; желаете ли вызвать град или бурю в любом указанном вами месте, или подглядывать за тем, что происходит в частных домах, стать пастырем, получить ли Руку Славы и знать все качества и свойства металлов, полезных ископаемых, растений, животных — как чистых, так и нечистых, и «совершать вещи настолько поразительные, что любой смертный окажется в состоянии крайнего изумления, столкнувшись с тем, что посредством договора с определенными духами, можно обнаружить величайшие тайны Природы, которые скрыты от глаз всех других людей».
Именно Ключу великого Царя Соломона, говорит Гримуар, мы обязаны истинным методом создания договоров, которые Соломон и сам использовал для приобретения своего огромного богатства, для обладания бесчисленным количеством женщин и для открытия самых необъяснимых тайн Природы, благодаря которым любое добро и зло могут быть доведены до своей крайности.
Вряд ли можно заключить сделку с самыми высокими властелинами Преисподней - Люцифером, Вельзевулом и Астаротом. Маг должен удовлетворить-ся договором с одним из шести губернаторов , которые действуют, как правило, через своих слуг. Среди них можно выделить трех главных. Один из них будет служить вам по постоянному соглашению.
Решившись на заключение договора, продолжает Великий Гримуар, вы должны накануне вечером выстругать новым ножом прут из ветки дикого орешника, никогда до этого не плодоносившего. Описанным ранее способом из этого прута изготавливают Прут Уничтожения.
Завершить подготовку прута необходимо точно к моменту появления солнца над горизонтом. Затем, обезопасив себя камнем Emautte и взяв две освященные свечи, отправляйтесь на поиски пустынного места для предстоящего действия; вы можете заключить договор в каком-нибудь заброшенном доме, или в подземелье старого разрушенного замка, потому что дух обладает силой приносить сокровища — или то, что пожелает заклинатель — в любое назначенное место.
Должным образом все подготовив, камнем Ematille (именно он необходим для заключения договора) начертите треугольник.
Затем установите две освященные свечи с двух сторон Треугольника Договоров, напротив друг друга, и напишите под третьей гранью треугольника Святое Имя Иисуса, чтобы ни один дух не смог причинить вам никакого вреда. Вы должны занять место в середине треугольника и держать в руках таинственный прут, а также пергамент с начертанным великим Заклинанием духа, Clavicle, написанные вами Требования и текст Изгнания Духа.
В точности выполнив все вышеупомянутые указания, с решимостью и воодушевлением в голосе, начните читать следующее Заклинание:

ЗАКЛЮЧИТЕЛЬНОЕ ЗАКЛИНАНИЕ ДУХА С КОТОРЫМ ПРЕДПОЛАГАЕТСЯ ЗАКЛЮЧИТЬ ДОГОВОР
Из Великого Clavicle

Император Люцифер, Хозяин всех мятежных Духов, я умоляю тебя благосклонно отнестись к мольбе, которую я адресую твоему могущественному посланнику, LUCIFUGE ROFOCALE ROFOCALE, состоящей в том, что я жажду заключить с ним договор. Я прошу тебя также, О Принц Вельзевул, защитить меня в моем предприятии. О Граф Астарот! Будь ко мне милостив и сделай так, чтобы сегодня вечером великий LUCIFUGE мог явиться ко мне в человеческом обличье и без зловонного запаха и чтобы он предоставил мне, в соответствии с договором, в который я предполагаю вступить, все то богатство, в котором, я нуждаюсь. О великий LUCIFUGE, я прошу тебя покинуть твое убежище, где бы оно ни было, и прибыть сюда, чтобы говорить со мной, иначе я заставлю тебя властью всесильного вечно живущего Бога, Его любимого Сына и Святого Духа. Немедленно повинуйся, или тебя вечно будут мучить могучие слова из великого Clavicle Соломона, при помощи которых он всегда заставлял непослушных духов соблюдать договор. Так явись сей же час, или я постоянно буду мучить тебя этими великими словами из Clavicle.

AGLON, TETRAGRAM, VAYCHEON, STIMULAMATON EZPHARES RETRAGRAMMATON OLYARAM IRION ESYTION EXISTION ERYONA ONERA ORASYM MOZM MESSIAS SOTER EMANUEL SABAOTH ADONAY, te adoro, и te invoco. Аминь.

Можете не сомневаться, что после декламации этих могущественных слов появится дух и скажет:

СЛОВА ДУХА
Смотри, я —- здесь! Зачем ты ищешь меня? Почему ты нарушаешь мой покой? Ответь мне.
LUCIFUGE ROFOCALE

ОТВЕТ ДУХУ
Я желаю заключить с тобой договор, чтобы из твоих рук немедленно получить богатство, в противном случае, я буду мучить тебя могучими словами Clavicle.

ОТВЕТ ДУХА
Я не смогу исполнить твое требование, если ты не согласишься перейти через двадцать лет в полное мое распоряжение, когда я смогу делать с твоим телом и душой все, что я пожелаю.
LUCIFUGE ROFOCALE

Вслед за этим бросьте ему ваш договор, который должен быть написан вашей собственной рукой на листе чистого (девственного) пергамента по нижеследующему образцу и подписан вашей собственной кровью: Я обещаю великому LUCIFUGE вознаградить его через двадцать лет за все те сокровища, которые он может дать мне. В удостоверение чего я подписываюсь собственноручно
N.N.

ОТВЕТ ДУХА
Я не могу выполнить твое требование.
LUCIFUGE ROFOCALE

Чтобы заставить его повиноваться, перечисляй те Высшие Имена и читайте ужасные слова cS до тех пор, пока дух не появится вновь и не обпя тится к вам: р

ИЗ ВТОРОГО ПОЯВЛЕНИЯ ДУХА 
Почему ты продолжаешь мучить меня? Оставь меня в покое, и я дарую тебе то сокровище, которое находится поблизости, при условии, что ты будешь выделять мне по одной монете в первый понедельник каждого месяца и не будешь вызывать меня чаще одного раза в неделю, а именно, между десятью часами вечера и двумя часами утра. Возьми же свой договор: я подписал его. Если нарушишь свое обещание, быть тебе моим по прошествии двадцати лет.
LUCIFUGE ROFOCALE

ОТВЕТ ДУХУ
Я согласен на твои условия, а теперь позаботься о том,, чтобы принести столько сокровищ из ближайшего отсюда места, сколько я смогу унести.
Следуйте за духом без опасения, выбросьте ваш договор, откиньте его своим прутом как можно дальше, пятясь, возвращайтесь в треугольник, положите сокровище перед собой и прочтите из предыдущего Обряда Разрешение духу удалиться.
Формулировки договора умышленно уклончивы и по окончательному ответу духа чувствуется, что он осознает, что со стороны мага может рассчитывать лишь на пренебрежение. Но если в нижнем мире есть Суды, то магу, возможно, будет несколько — трудно доказать свою правоту в споре с advocatus diaboli
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КРУГ ДОГОВОРОВ GOETIC

Круг Черной Магии для Вызываний и Договоров, согласно Элифасу Леви.
Круг сформирован из полосок кожи жертвенного животного, закрепленных на земле четырьмя гвоздями из гроба казненного преступника. По кругу следует разложить: череп отцеубийцы; рога козла; напротив черепа — мужскую особь летучей мыши, утопленной в крови; голову черного кота, которого, возможно, кормили человеческим мясом, это четвертый элемент круга. Правда, ни один из источников не подтверждает такую версию. Маленькие круги в треугольнике обозначают положение вызывателя и его помощников.

(лицо, защищающее противоположное или непопулярное утверждение ради показательного процесса) Люциферу и его заместителям приписывают необыкновенное умение в получении власти над ответчиком когда истекает время договора. Очевидно, контрактов с Такими обязательствами было так много, что для того, чтобы успешно обходить их, в 1678 году Аббат Эйнаттон (Eynatton) издал Руководство по Экзорсиз-му, которое содержит описание следующего формального процесса для принуждения Демона возвращать любые письменные с ним соглашения:

ЗАКЛИНАНИЕ
О всемилостивейший Бог, Чья власть безгранична, Кому подчиняются все существа и Чьи законы ничто не может нарушить; Ты видишь, мы грешили против Тебя, мы вызвали Твой яростный, но справедливый гнев, Когда не сумели повиноваться Твоим приказаниям, и более того, когда попрали Твои Законы и Твою дружбу, мы отказались От Тебя и якшались с нечестивыми демонами, и не просто отвергли Тебя, а заключили сделку с демонами в письменной форме, отдав им на хранение документ о нашем добровольном обязательстве против Тебя. Но Твоё милосердие—безмерно, О Господь любящий и добрейший, именно Ты способен простить и забыть; взгляни поэтому с состраданием на создание Твоё, кто вначале отверг Тебя и письменно подтвердил это перед демонами, но теперь, опомнившись с помощью Твоего бесконечного совершенства, ненавидит свою непочтительность, желает вернуться к Тебе, своему истинному Господину, и быть принятым с кающимся сердцем под Твое покровительство. Мы знаем, О Господи, что Тынепре-зреешъ раскаявшуюся и смиренную душу и никакое
письмо не станет препятствием. Твоей милости; поэтому мы молим Тебя, безграничным Твоим милосердием, не только искупить отвратительный сей грех. Кровью Сына Твоего, Господа нашего Иисуса Христа, но заставить демона Твоим всесильным, словом отдать текст договора, снять с меня обязательство и вернуть свободу, чтобы он не торжествовал в своей тирании и не претендовал ни на какое право над человеком, за которого мы просим, чтобы избавил его Сын Твой от его обязательств. Во имя Иисуса Христа, Твоего Сына, Господа нашего, и проч.

Примирение оскорбленного Божества сопровождается упоминанием демона, который должен вернуть договор, добытый обманом.

ЗАКЛИНАНИЕ
Я заклинаю тебя, О нечестивый Сатана; хотя власти твоей пришел конец, ты все еще пытаешься захватить в рабство человека. Я заклинаю тебя Иисусом Христом, Кто пришёл в этот мир для спасения грешников; я заклинаю тебя немедленно освободить от уз твоих это создание, обманутое твоей хитростью и потому отдавшееся тебе. Если ты откажешься, он вручит себя, Божественному милосердию, уповая на помощь Того, Кому он единственно повинуется, Кто обещает вечную жизнь в награду тем, кто следует Ему. Я заклинаю тебя драгоценной Кровью Иисуса. Христа, которая искупила грехи наши, когда Иисус возьмет грешника под покровительство Его, ты не осмелишься выдвинуть обвинения против него и не сможешь восстановить документ, в соответствии с которым это существо зависит от тебя и который отмечен Кровью Иисуса Христа.
Так слушай, проклятый Сатана, бессильный ПР ред слугой Божьим, который, с благословения его ис~ тинного Господа, обратился к другим силам; напрск но ты гордишься этим документом; я приказываю тебе, именем Господа, вернуть это доказательство перед лицом всего мира; когда Бог примет грешника, ты больше не будешь властен над его душой. Я отрекаюсь от тебя Тем, кто низвергнул тебя из твоей крепости и лишил тебя твоей власти, в которой ты был уверен и с помощью которой сеял зло. Верни документ, который это создание Божье подписало по глупости и который обязывает его служить тебе: повторяю, верни его, Именем Того, Кому ты повинуешься; поскольку власть твоя иссякла, нет смысла хранить этот бесполезный документ. Это создание Божье раскаялось и вернулось к своему истинному Господу, освободившись от пут твоих и надеясь на Божественное милосердие и защиту от твоих нападок, и уповая на помощь Пресвятой и Пречистой Девы Марии, Матери Божьей, чьим заступничеством он получит прощение Иисуса Христа, Ее Сына, прощение, которого он не достоин. Во Имя Господа нашего Христа.

Нет свидетельств того, гарантировало ли это обращение, как и предполагалось, фактическое возвращение компрометирующего документа или договор отменялся в одностороннем порядке, да это и не важно; ловкий маг с помощью Церкви мог легко аннулировать действие таких документов; у Преисподней оставался очень небольшой шанс получить желаемое, поэтому нежелание Lucifuge Rofocale вступать в хитроумное соглашение совершенно понятно.

Здесь лишь начало. 

Я видел умирание, и я видел Смерть. И это было едино, как начало пути и его конец. И видение первое открыло мне множество - горечь, невозмутимость, удовлетворение, и видение  второе открыло мне единственное - глаза. И без первого невозможно второе, и без второго первое означает лишь конец. 

Смерти страшится лишь глупец, множащий опасливые мольбы которые никогда не будут услышаны. Его горькие стенания, оскорбляют слух, скверна его страха возмущает око. Слабость причитания отлична от силы заклинания, желание жить отлично от желания узнать Смерть. Жизнь подобна  дню, Смерть подобна ночи. Мольбами не удлинить дня, опасения лишь приближают ночь.

Тот, кто желает жить в ночи, жить ночью, даже при свете Гелиоса, должен узреть лик Смерти и не бежать от него. И тогда Смерть, обладающая множеством ликов и имен, увидит его до положенного срока и станет это либо началом умирания, либо началом обретения силы и знания, власти и мистических даров Смерти. 

Врата Посвящения

Этот путь начинается с посвящения, с первого шага в стихию Тьмы и Смерти.  Этим шагом перечеркивается прошлая жизнь и начинается новая страшная стезя, ведущая к полному перерождению дерзкого как простого смертного существа, когда Смерть становится не врагом, а другом, а Мрак открывает сокрытую от других таинственную красоту и дарует радость свободно пребывать в нем. 

Тонкие, незаметные витки пути будут сопряжены с ужасными опасностями, ибо Смерть не прощает ошибок и Ее кара будет такова, что терзаемые у ненавистных вод Стикса с ужасом будут передавать проклятое имя того, кто страдает более всех них. Но дерзнувший может обрести могущество приравнивающего его к богам и в мире людей его сила и его знание будут воспеты в песнях и гимнах, а его имя станет желанным маяком для желающих прикоснуться к таинствам колдовства, мудрости веков и бессмертию.

 
Желанный исход, прикосновение, взаимодействие с чертогами мрака и царством теней побуждает дерзнувшего постоянно обращаться к тем местам на земле, где в полной мере проявляется власть подземного мира. Это проклятые места, гнилостные болота, где к земной воде примешиваются  воды Стикса, места былых гекатомб, убийств, некрополи. Именно там, где дрожит зыбкая грань стыка двух миров и преломляется пространство,  следует совершать свои мрачные обряды и обращаться к царству Аида. 


Выбор места должен совершаться интуитивно и быть безошибочным, ибо место, отмеченное Смертью, будет способствовать росту  колдовских сил и твоей связи с Царством Теней. Именно здесь будут распахнуты Врата, и ты узришь Смерть, а Она узрит тебя. Именно здесь ты впервые взовешь  к Силам Мрака, прося защиты и поддержки твоей души в дьявольском искусстве смертоносного колдовства. 


Но еще раньше следует начать готовиться к этому шагу, дабы ум твой и дух не был возмущен призрачными радостями жизни, и Смерть не была бы оскорблена этим.  Да не осквернит уста дерзнувшего радость, ибо его истинная улыбка сокрыта за  временностью плоти, и лишь пред голыми ликами мертвых она обнажается, как в зеркале.  

Лишь безрадостность пустоты и прикосновение к сферам отчаяния, темные мысли, образы смерти и умирания, наполнение мраком каждого момента своей заканчивающейся жизни,  почитание ночи, способно  подготовить тебя, дерзнувший, к переходу в царство теней и к возвращению обратно. Будь готов узреть мрак и темноту, подобно мертвым и призракам, ибо темны и непроницаемы глазницы пребывающих в истинной наготе, взирающих на мрак с безмолвием естественности. Не осквернены сиянием дня чертоги мрака,  темны воды забвения, воды мудрости. Приготовьтесь услышать стоны и шелест черных смертоносных крыльев. И в глубине открывающегося внутри тартара  ты увидишь Смерть.

Размышления о Смерти и умирании, созерцание камня мориона, способствует достижению необходимого настроя. Длится подготовка одну фазу луны, так, чтобы пик новолуния пришелся на само исполнение таинства. 

Кроме этого, не забудь  нанять плакальщиков и плакальщиц для твоего оплакивания, для причитаний и пения печальных песен под аккомпанемент флейты, для страстных выражений печали, громких восклицаний, воплей, царапания щек, и биение себя в грудь. Если нет возможности пролития слез, нужно заказать в любом храме погребальную службу, панихиду,  дабы разорвать связь с жизнью и миром живых.

Когда ты будешь готов, тебе откроется новое имя, что прозвучит подобно траурной флейте, будет сладким как погребальная трапеза из смеси меда и молока, или вина и масла.  Это мертвое имя будут произносить с гордостью обитатели Аида и с ненавистью живые, ибо это имя живого для мертвых и мертвого для живых. 

Одетый в саван, в заранее приготовленные погребальные одежды, или  во все черное с  остриженными в знак траура волосами, ты должен отправиться с наступлением сумерек на кладбище, или на другое отмеченное Смертью место, захватив с собой нож, черную колдовскую свечу, черную бумагу и текст заклятия. Стоя среди надгробий и обратившись лицом к северу, произнеси следующие слова – 

Смерть каждого одолеешь непринужденно

Слову моему внемли и исполни охотно

И благодарность моя беспредельна 

Будет. Дар и жертва прервавшейся жизни

Верю, откроешь мне таинства мрачные

Ибо вхожу в твое царство с радостью

Быть мертвым среди живых и живым среди мертвых.

И прикасаюсь к силе твоей безграничной

И омега становится альфой 

Узнай меня смерть и не забудь

Лик что сокрыт за теплотою крови.

Позволь быть с тобою

На благо Аида и Никте на радость

Наполни меня мощью и силой. 

Мертвых и призраков опутывать чарами 

Одолеть путь и окончить мистерию.

Смерти как жизни.

Затем разрежь ножом левую руку и покрой бумагу своей кровью. 

Произнеси слова приношения – 

Кровь что питала и силы хранила

Тебе, Смерть, отдаю я обильно 

Во мраке, с радостью, ибо свершилось

Таинство мрачное.

Сожги бумагу в пламени свечи и поблагодари темные силы.

Перед тем как, не оглядываясь уйти, закрой глаза, прикоснись окровавленной рукой к погребальному столбу, или к надгробию отмечая свой первый шаг. Позволь погребенному передать в подземный мир благую весть и твое новое имя, ибо ты умер для живых. Запомни его, ибо это твой первый посыльный, он донесет твои слова до подземного мира, до любого обитателя царства Аида,  и расскажет тебе о воле находящихся за пределом.

Уходи и помни, что шаг вперед уже сделан.

Великая богиня.

Отец Хаос породил Ночь и Мрак, родственно обнявших сущее, проникающих всюду, своевольно  мирообразующих. Своевольность великих детей раскрывала могущество незрячего отца, и дисгармония их потомства скрывала в себе тайны бытия и небытия. 

В бездне тартара Никта породила смерть, дом которой недосягаем для власти солнца. Спускающаяся сверху и поднимающаяся из бездны ночь становится  вратами, через которые можно выйти и можно войти. 

О, Никта, в одеянии, звездами усыпанном, 

могущественная ты противостоишь  дню, 

неотступно наступающая и отдохновение дарующая, создающая и темные порождения укрывающая. 

Родившая Танатоса, Гипноса и страшных мойр.

Дети твои правят миром, судьбу отмеряют.

Под твоим покровом нет для тебя тайны

Из бездны тартара выходишь горделиво.

Властвуешь над землей и пустынным пугающим морем.

В ночи обитают чудовища никогда не знавшие дня, здесь владения Аида, здесь среди скрежета зубовного и завывания призраков звучит смех Персефоны, здесь среди прочих темных богов шествует великая богиня, что приняла от более древнего пожирателя полную чашу власти, отец ужасных детей наделил ее своим могуществом. Входя в дом смерти, она желанный гость, змееволосая она бродит среди могил, и смерть сопутствует ее  ночной охоте. 

Богиня луны, своенравно шествующая по всем мирам, сопровождаемая псами и призраками,  владеющая ключом,  она отопрет врата подземного царства, откроет двери в дом смерти, несущая факел она осветит путь в подземное царство, просветит в мрачных тайнах колдовства и ужасных мистериях смерти.

Смерть не признает жертв и глуха к людским мольбам, она неизбежно приходит и забирает то, что принадлежит ей.  Но путь в ее дом лежит через принадлежность к ночной свите  великой богини.

Узрев твой лик, узнав твою власть, вкусив  твоей мудрости, говорю неустанно:

Слава тебе, о Геката!

Пред всеми выделяю тебя,

Более всех тебя почитают люди и боги

Жертвы желанные тебе отданы,

В ночи тоскливый вой  

Возвещает твое ужасающее явление.

Змееволосая, призраков подчинившая,

Безумие просветляющее насылаешь

Пользу богиня большую приносишь 
Тем, кто отмечен, кто близок тебе

Кто таинства колдовства постиг,

Дикими дорогами твоими прошел

И во смерти обрел альфу, не  омегу.

Посвящение Богине.

Воля дерзнувшего совершать мистерии смерти, словно струя наполняет чашу безысходности, воды которой гасят светильник жизни и обмывая останки проникают под землю, где смешиваются с ненавистными водами Стикса. Воля дерзновенного осуществлять мрачное колдовство, словно черная птица ловит потоки воли богов дабы воспарить выше прочих в могуществе и знании.

Древние знали, что приходящие мысли ниспосланы богами, которые требуют подвига или законной жертвы. Священная обязанность исполнить волю богов подземного мира, ибо мистерии смерти открываются, когда руки дерзнувшего становятся руками божества, глаза дерзкого становятся глазами божества, а знание дерзновенного дополняются знанием божества.

Сокращения  сердца вступившего на путь смерти неслышимы для богов, ибо никто не услышит тишины, вместо биения раздаются слова заклинаний или воля богов пытается достучаться до мертвого среди живых.

Страшна и непонятна для живых эта воля, страшна и непонятна для живых стихия смерти, в которой дерзнувший черпает свои силы. Эта сила изумляет и пугает простых смертных, в ограниченности и слепоте своей не могущих осознать и принять  дары Смерти. 

Ибо оборачивается она к ним своим  ликом, немилосердным и безжалостным, заставая врасплох в неприглядных видах. С быстротой серпа обрубающего слабый колос, обрывается жизнь таких, и становятся они подобны щепкам, в мощном водовороте реки Стикс. Морок жизни, облепляющий своей липкой паутиной, нехотя выпускает их души, отступая перед  могуществом Смерти и обнажает их неразвитые, трепещущие сути. Все их накопления, знания и богатства становятся бесполезны в глазах немилосердной вечности и запредельности. В ужасе своем они осознают тщетность и бессмысленность бытия, имя которому жизнь. Со страхом взирают они в непроглядный мрак, развертывающий им пугающую истину того, что они в беспамятстве своем называли жизнью. Во всей своей обморочной сути предстает она им, рабам, закабаленным ее липкими законами, не сумевшим сбросить радужную пелену и устремить свой взор к вратам бесконечности и безвременья, ключи от которых сокрыты в Тайных мистериях Смерти.

Слушай и смотри, дерзнувший прикоснуться к запретному! Своим следующим шагом дерзкий вступает в свиту великой богини, и, войдя в царство теней,  вверив себя мрачным силам Ночи и Аида, завершает тем самым обряд посвящения. Ибо лишь тот, кто при жизни смотрел в бездонные глаза  и услышал зов вечности, может знать волю подземных божеств, повелевать мертвыми и в полной мере распоряжаться силой Смерти, обретая мудрость и бессмертие.

Начинается этот обряд с подготовки себя к таинству и лишению всяческих услад жизни, кои являются лишь приторным обманом в глазах находящихся за чертой. 

Три или девять ночей, облачившись в саван, или в погребальные одежды взывай к Смерти, воскрешая в памяти первое таинство, вкладывая слова в костяные уста пославшего благую весть. Взывай к Гекате, прося Ее о благосклонности и  раскрытии тайны посвящения. 

В ночь новолуния, или в течение одного из трех последних дней каждого месяца, в первый час, в проклятом месте на погребальном столбе или надгробии, отмеченном кровью, зажигается курение, перемешанное с кровью взывающего. Во время, когда дымы курений Гекаты  из аконита, полыни, пихты, ядовитого плюща  и других проклятых растений, корни которых впитали слюну Цербера, зловонно поднимаются ввысь или стелятся по земле нужно прочесть призвание Гекаты.

Приди, адская, земная, небесная Геката

Богиня дорог широких и  перекрестков, 

Ты, своевольно ездишь туда и сюда 

Ночью с факелом в руке, враждебная дню. 

Подруга и возлюбленная ночи, 

Ты, радуешься, когда суки воют и льется теплая кровь, 

Ты, бродишь среди призраков и могил, 

Ты, удовлетворяешь жажду крови, 

Ты, вызываешь страх в смертных душах детей, 

Горго, Мормо,  тысячеликая Луна, 

брось свой милостивый взор на меня и прими

Радостно мое  жертвоприношение. 

Моя жертва Гекате может быть не под силу тебе, дерзнувший, как непосильна для меня жертва тех, кто ближе меня встал рядом с великой богиней.  Не жалей своей крови и своих сил, найди то, что принесет радость богине, и ее холодная улыбка останется с тобой навсегда. Если решишь принести в жертву животных, делай, как делали древние -   заколи на могиле и кровь их вылей в жертвенную яму, а тушу разрежь на куски, и сожги целиком, а пепел зарой на месте.

После, не оборачиваясь, иди домой. Закрой глаза и услышь собачий вой внутри себя или скорбно звучащий в ночи. Это будет знаком того, что богиня довольна и ты, дерзнувший, отныне будешь знать ее волю, слышать ее откровения и в твоей тишине будет звучать вой ее слуг.

Вернись в свой дом, зажги светильник в изголовье, ляг, скрестив руки на груди, и погрузись в тихое забвение Гипноса, родного брата Смерти.

Ритуал получения пророчества во сне.


Сила Гипноса, сына Ночи и брата Смерти позволит преодолеть границы между мирами,  позволит дерзкому сблизиться со слугами покровительницы колдунов и ведьм Гекаты, чье имя внушает ужас мертвым и живым. Рыскающие среди могил, тревожащие сны простых смертных, они обладают запредельным знанием обо всех чудесах подземного царства  и могут являться в колдовских снах, дабы предупредить о грозящей опасности или сообщить об интересующих тайнах. 


Чтобы призвать их, ты должен своими руками сделать повязку на глаза, которая позволит видеть слуг Гекаты в  странном мире Гипноса.  Повязка делается из  куска савана, черной или белой материи с вышитым на ней именем Гекаты. 

Перед тем как на крылах Гипноса отправиться в сонное царство, окури помещение дымом проклятых трав и надев повязку произнеси заклинание -

Вечно отверстые очи ко мне обратите

Духи что бродят в ночи беспокойно 

Сея тревоги и  ужаса оцепенение

Крови алкая и жизненной силы 

Вам лишь вручила Мрака Богиня 

В молчании ночи глубокой

Сны колдовские дарить открывая

Тайны зловещие и умыслы злые

Вы все хищные духи, все духи ночные, явитесь!

Войдите  в мой дом и меня погрузите

В сон колдовской, исторгая из мира.

Ножом порежь свою левую руку, собери кровь на белый лист и сожги в чаше, где курились колдовские  дымы. 

Произнеси –

Кровь что питала и силы хранила

Вам беспокойные духи дарую обильно 

Во мраке, с радостью, ибо свершилось

Таинство мрачное.

После чего, дерзнувший,  ляг лицом вниз, не снимая савана или  погребальных одежд, и погрузись в сон, предоставив духу свободно блуждать в мире грез, доколе  служители Черной Богини не отыщут его и не ответят на тревожащие вопросы. 

Храм Смерти


Смерть должна сопровождать тебя, дерзнувший перейти предел и вернуться обратно. 

Дом твой   должен стать храмом  смерти в мире живых, весь или его малая часть. Это место для совершения таинств и раздумий, для хранения свитков смерти, в которых записаны тайны и заклинания и даров Смерти, которые обретешь сам или она вложит в твои руки.

В доме твоем пусть будет кипарисовый или глиняный гроб. Столом пусть будет тебе надгробие,   украшенное не живыми цветами, а венками   из сельдерея, за которым вкушай пищи с могил. Праздниками твоими пусть будут дни рождения умерших, которых ты знал. Не пренебрегай непогребенными останками,  ибо кости лишенные временности плоти могут использоваться в мрачных таинствах смерти. Души   их владельцев будут рядом с тобой и, подчинив их своей воле, ты сможешь беседовать с ними как с добрыми друзьями.

В твоем Храме Смерти должен быть жертвенник и статуя.  Форма и величина жертвенника может быть различной, четырехугольный или цилиндрический он должен быть украшен венками из сельдерея, гирляндами, полосками от савана, ветками пихты. Помни, что украшения не должны оскорбить Смерть. 

Статуя может быть отлита из воска, глины, свинца или олова, это фигура Смерти явившейся тебе в колдовских снах и странствиях по Аиду. С лицом закрытым  капюшоном, ибо каково оно смертные узнают лишь, когда наступит их срок, а если ты видел его до срока, то сохрани эту тайну, как и тайну собственного лица.  

Добавь в воск или глину проклятые растения, прах, пыль с некрополя  и  свою кровь. Создавай статую ночью, дабы Никта вспоминала рождение своего могучего сына. 

После того, как Фигура будет готова, приготовь четыре компонента - мертвую воду, кладбищенскую землю, колдовской огонь и благовоние Смерти. Все необходимое ты должен приготовить или собрать на убывающую луну. 

Мертвую воду набери из стоячего, гнилого водоема. Кладбищенская земля – это пыль с могил или сухие комья. Колдовской огонь можешь получить  путем сжигания в чаше горючего масла, настоянного на ядовитых травах. Составляющие   благовония смерти могут быть следующие – сушеный мозг черного кота, белладонна, аконит, горькая полынь, толченный корень фиалки, измельченные зерна граната. Не забудь добавить своей крови.

Когда все компоненты в сборе приступи к наделению статуи силой смерти, ужасающим подобием жизни.

Омывая статую мертвой водой произноси – 

Ночи и Смерти, ужасное детище 

тебя омываю гнилыми водами Стикса! 

Затем, посыпая землей – 

 Ночи и Смерти, ужасное детище 

Тебя укрываю землей из города мертвых!

Пронося Фигуру через пламя – 

Ночи и Смерти, ужасное детище 

Тебя согреваю пламенем жгучим!

Окуривая дымом смердящего ладана – 

Ночи и Смерти, ужасное детище 

Тебе даю вдохнуть дымов Аида!

После чего поставь статую на жертвенник и разрежь себе левую руку, так чтобы твоя кровь стекала на нее, произнеси следующее

Ночи и Смерти, ужасное детище 

Крови испей и наполнись тайною силой

Оживляющей материю мертвую 

Дабы жить возмутительно в двух мирах 

Сними со своей шеи черный оникс или морион и повесь камень на шею статуи, со словами – 

Ныне связую заклятием страшным 

Искусства; Две силы в одну дабы навеки случилось

В безмолвии таинство; Смерти

Пробуждающее. Зловредное  действие. 

Если все сделано правильно и темные силы благосклонны, то Статуя обретет великую силу и станет воплощением духов Смерти, с которыми ты можешь общаться. Статуе, как символу Смерти, отводится самое главное место на жертвеннике, и раз в месяц питай ее своей кровью в знак почтения. 

Предметы смерти.

В храме при содействии духов Смерти исходящих из статуи создай предметы, с помощью которых заклинай мертвых,  и угрожай живым. 

Важным предметом и колдовским украшением, будет перстень с изображением черепа или вставкой из драгоценного камня, цвета ночи. Человеческий череп  важный символ, долговечная кость лишенная временной плоти, пустое вместилище тайных знаний и темной воли заклинателя. Череп символ ложной жизни, ненастоящего духа, которому дерзкий должен отрубить голову пред ликом Смерти и во славу великой богини. Смерть иллюзии будет началом перерождения и явления вечного настоящего.

Камни это морион, опал, раухтопаз. Перстни облегчат тебе работу в сношениях с миром мертвых, а также будут вместилищем для подчиненных духов, которые откроют тебе своими имена, и будут преданно служить, если ты будешь силен. Никогда не говори им  “прости” ибо покинут тебя, решив, что отпускаешь их.

Носи перстни на правой руке, дабы каждое твое действие в мире живых было наполнено тленом и Смертью.

Сила твоя дерзкий будет расти день ото дня ибо, когда слабеет жизнь, Смерть становится сильнее. Каждое мрачное таинство будет увеличивать твою власть над миром живых, и, проникая  в глубины подземного мира, ты однажды поймешь, что готов иметь символ своей власти, ключ к вратам царства теней, воплощенное в символе могущество Смерти.

Лишь обретя истинную силу, обманчивая теплота твоей руки удержит холодный и скользкий жезл. Он должен быть изготовлен из левой берцовой кости человека и покрыт именами подчинившихся тебе духов и надписями, восхваляющими великую богиню.

Только в  крайнем случае, символ могущества может быть изготовлен из ветви мертвого дерева, произрастающего на кладбище и пустившего свои корни в могилу на которой написано твое былое имя.

Длина его должна быть равна длине твоего локтя, дабы соединять два мира, ржавое навершие  должно быть острым как твоя воля, дабы указать мертвым и живым на их истинное место.

Жезл, равно как и все предметы, имеющие отношение к проклятому искусству, должны изготавливаться на убывающую луну, а заряжаться силой непременно в новолуние, когда истинная Черная Луна зияет своей чернотой на небосводе и открывается проход всей нежити. 


Знай, дерзкий, что любой предмет, находящийся продолжительное время на кладбищах, в местах отмеченных Смертью, наполнится  тленными флюидами.  Это может быть использовано в разных целях, в основном, когда имеется умысел причинить зло. 

Самой лучшей субстанцией является вода, ее тонкая организация хорошо впитывает мертвенные флюиды, которые, растворяясь в ней без остатка, могут быть обнаружены лишь при свете луны.  Используй это свойство воды, преображая воды жизни в воды Ахерона.

В ночь убывающей луны,  прочитав гимн Никте,  помести сосуд со стоячей  водой  из кладбищенского озера в свежую могилу. Если на уме твоем проклятие, то выбери ту, на которой начертано имя твоего врага. 

Три ночи вода должна находиться в могиле и пропитываться могильным смрадом и флюидами. По истечении этого времени, забери колбу из могилы и относи ее в свой дом. Следи, чтобы золото лучей не коснулось серебристого эликсира. 

Поставь воду на жертвенник, зажги курения и произнести следующие слова. – 

С причитанием страстным и громким

В  ночи призываю с почтением духов

Неблагополучия, смерти страдальной!

Туманный безмолвствующий воздух

Заклубится в тиши вашим яростным танцем.

Коснитесь воды, поступью мрачного рока

Дабы живое погибло коснувшись

Устами или бархатом кожи

Ядовитых вод серебра Ахерона.

После чего помести колбу  в мешок из черной ткани и надежно спрячь. 

Разбавь вино мертвой водой и опои недруга, подмешай в пищу спесивому соседу, или окропи четыре угла двери  кистью, сделанной из шерсти черной собаки. В этом случае на дверь прочти заклинание. 

Запертой двери преграды и крепость запоров

На удивление Смерть преодолевает

Чтобы отнять  у тела дряхлого душу

Испившую  яд серебра Ахерона

В этом жилище жить будут совы

Глазами горящими хищно взирая 

На пустоту. Смерть забрала души всех 

Околдованных мощною силой.

Похищай жизненную силу, дабы налились твои руки силой, а разум мощью. Используй маленькое медное или оловянное зеркало. Для этого нужно поймать в его отражение обряд похорон или также поместить на три ночи в могилу. Положи зеркало в центр жертвенника у подножия живой статуи, ядовитые дымы пусть коснуться его поверхности и, смотря сквозь них, на свое отражение произнеси следующее заклинание -  

Глазами моими сквозь дымы смотрит  

Смерть что касается тела, и душу 

К себе привлекает, давая испить силы зрелой или юной

О, великая даруй  мощь мне того, кто взглянул 

В зеркало как в прозрачные воды.

Храни это зеркало, ибо отраженный в нем будет терять свои силы, чтобы пребывали твои.

Кубок Забвения.

Поднимай Кубок Забвения, перед совершением каждого таинства ил во время него. Полный воды Леты или колдовского вина, каждый из живущих  изопьет из него, но не забвение и беспамятство, а мудрость и колдовскую легкость принесет он тебе.

Сам кубок изготавливается из железа, серебра или приобретается готовым. Наполняй его  проклятым вином, и, отпивая глоток, а остальное оставляй на жертвеннике или выливай в землю,  проявляя тем самым заботу  к мертвым, которые лишь помнят вкус вина и пьяную беззаботность.

Множество рецептов изготовления проклятого вина, но некоторые компоненты в нем присутствуют обязательно. Возьми меру красного вина, но не смешивай его с водой живой или мертвой. Добавь в вино своей крови и крови живущего, полыни, белены. Перелей его в глиняный сосуд и опусти на дно камни в которых обитают подчинившиеся тебе духи. Настаивай три дня, над закрытым сосудом читая воззвания к великой богине и духам смерти прикасаясь к глине железом ножа, ибо вино и металл яростно сплелись воедино в утолении жажды Смерти.

Щит Смерти

 
Чтобы обезопасить себя от любых враждебных влияний со стороны живых и мертвых, чтобы иметь постоянную защиту  Смерти, изготовь амулет из свинца или олова.


Дерзкий, в кромешной темноте новолуния на перекрестке заброшенных дорог разведи костер. Щедро подкладывая ядовитых трав, и взывая к духам, начни нагревать металл пока тот не станет жидким и яростным.  Ногтями выцарапай в земле круглую форму для амулета. Налей туда мертвого эликсира и дай впитаться. Почувствовав, что вокруг тебя кружатся злые духи, наполни форму расплавленным металлом.


Когда металл застынет, забери форму и, не оглядываясь, уходи по западной дороге. 


В своем доме в течение трех последних ночей месяца взывай к великой богине и щедро покрывай живую статую своей кровью. В эти дни ты должен увидеть знамение, и чем гуще дым от сжигаемых благовоний, тем больше вероятность узреть Знак, одну из печатей Смерти, которая дает власть над живыми и мертвыми. Это видение  мимолетно и стирается из сознания почти сразу, поэтому всегда рядом с тобой должны быть свитки, дабы запечатлеть этот могущественный символ. Дерзкий, ты можешь обратиться к мудрости живых, что размышляли о смерти, и чье наследие сохранило древние печати.


Вырежи этот символ на мертвенности свинца или бледности олова. Амулет, который известен колдунам, как Щит Смерти сделает тебя неуязвимым для любых атак и любого вредоносного колдовства. Отражающий чары, он имеет свойства вытягивать жизненную силу у дерзнувшего покуситься на того, кто не убоялся Смерти.  

Покрой амулет своей кровью и на три ночи надень на шею живой статуи. 

После носи его не снимая на шее, на ладонь ниже сердца. 

Древние колдуны говорили, что тот, кто носит на себе амулет смерти, будет  полностью избавлен от болезней, недугов и опасностей, подстерегающих простых смертных, ибо его плоть  при жизни соприкоснулась с печатью Смерти.

Пламя Персефоны.


Знай дерзкий, что многие из живых захотят погубить тебя, не силой железа, не проворством стрелы, а злыми заклинаниями, чтобы повлиять не на твое тело, а на твою душу.


Но велика власть Смерти на земле, ибо супруга Аида проводит здесь большую часть времени. Мудрая повелительница царства мертвых, Персефона, благоволит героям и способна защитить на земле того, кто отмечен Смертью.


Обладающая губящим именем, она способна погубить желающих зла дерзкому, растоптать их как жалких Кокитиду и  Минту, оградить дерзновенного от всех возможных видов колдовства.


Учуяв опасность, или узнав о ней от  мертвого посыльного,  исполни таинство под названием Пламя Персефоны. Чем темнее будет ночь, тем ярче будет пылать колдовской огонь  и тем сильнее будет твое заклинание.

Для совершения этого таинства  тебе будет нужна новая железная или оловянная чаша. Зарой ее в проклятую или кладбищенскую землю, ровно наполовину и наполни травами, которых касалась Персефона – беленой, полынью, измельченным корнем фиалки, растолченными семенами граната. Добавь своей крови, горючего масла для того, чтобы пламя поднималось к звездной мантии Никты и уничтожало злое колдовство, направленное против тебя.


Когда пламя разгорится, прочти обращение к Персефоне.

Чашу железную взял и наполнил

Травами что однажды касалась  ты, Персефона

Семенами граната, что говорят  об Аиде.

Льются слова,- тебя призываю подземная


Супруга Похищенная 

Убегает меж пальцев кровь горячая

И пламя дерзко бунтует  как 

Герой, против которого строятся козни


Защити меня Персефона 


Расстрой козни, растопчи как блюдо из глины


Пламя твое пусть сожжет злые вредные чары


Жертву мою прими благосклонно.


 Жертва – лоскут одежды живой женщины, или прядь ее волос, должна быть сожжена в пламени до того, как оно погаснет. Опусти лик свой в зловонные дымы, вдохни их и замри чтобы дым окурив тебя унес злое колдовство с ветром, что однажды найдет твоего врага.

                                               Дефиксионы.


Бесчисленны и растущие в числе проклятия, которые различаются силой и неизбежностью.

Древние знали, что самые сильные проклятия записывались на свинце гвоздями от затонувших кораблей, ибо нельзя совершить должного обряда над теми, кто вдали от дарующей отдохновение земли расстался с жизнью.   Духи однажды бороздящих моря, самые беспокойные и самые вредными духи с неуемной страстью к разрушению. 

Но такие гвозди редкость, ибо слепая злоба живых позволила возрасти им в цене и вовсе исчезнуть. Дерзкий, используй гвозди с кладбища, которыми забивают кипарисовые гробы или укрепляют стенки гробов глиняных.

Свинцовые оковы, таблички на которых нужно начертать проклятия, сотрясая плащом, саваном или погребальными одеждами обратившись лицом к крайнему западу.

Как этот свинец сух и бездушен,

так и дела врага моего пусть будут 

сухи и бездушны

Я посылаю перемежающуюся лихорадку, 

И нарывы на белизну тела врага моего.

чтобы он почернел и умер

Участь проклятого страшна и ужасна. 

сойдет с ума, либо заболеет страшной болезнью, 

дух его будет подобен треснувшему сосуду.

Дерзкий, пиши так если желаешь покарать своего недруга. Первую строчку пиши слева направо, вторую справа налево, третью слева направо и чем обильнее твоя ненависть, тем сильнее твое проклятие.

Сверни дефиксион в трубочку, и проткни гвоздем.  Внутрь заверни  волосы жертвы или лоскут одежды. Затем брось  табличку  в озеро, в  море, в колодец или в жертвенную яму, или в могилу,  чтобы предать этих людей богам подземного царства, где ее прочтут демоны и исполнят твое пожелание.

Даже мудрец более заинтересованный миром живых писал о  восковых куклах, которых сажают у дверей, на перекрестках и на могилах. Читай заклинание великой богини создавая такую куклу, оживляя мертвую материю как в таинстве живой статуи  и обращайся  к ней по имени твоего врага.

Вызов мертвых. Черное Зеркало.

Ушедшие за черту, в малодушии и страхе своем, не могут иногда принять Вечность и навсегда уйти в Ее чертоги. Тогда, обречены они, скитаться по потусторонним землям,  пытаясь найти отдохновение,  приют  и подобие жизни.  Исполненные отчаянья, пережить которое не дано ни одному смертному, они ищут дорогу назад.  Желая ощутить теплоту крови, обманчиво насладиться телесностью, некоторые из них, наиболее сильные способны  занять тело еще живущего человека, вызывая безумие и сумасшествия и изгнать их практически невозможно. Приходящие в виде клочьев грязного тумана, они всегда окружены миазмами нечеловеческого страдания и боли. 

Мертвые будут просить  твоей помощи, дерзнувший, но помни, что нельзя идти им на уступки, но нужно подчинить их своей воле. 

Знай о возможном выборе, о возможности успокоить их или дать им цель, что займет часть их вечности.

 Ты можешь призывать мертвых, беспокойных при помощи Черного Зеркала или Зеркала Безумия. 

Возьми железную или глиняную чашу и покрась  ее в черный цвет, используя густое оливковое масло, прах или золу с погребального костра.

 Нанеси на нее колдовские знаки и печати духов, оставь на три дня в центре жертвенника, окружив предметами смерти.

Для вызова мертвого наполни чашу черной жидкостью, в   состав которой входит оливковое масло с прахом, или золой, разбавленное колдовским вином.

Во время вызова установи чашу в центр круга начерченного на жертвеннике пережженными костями черной курицы. Расположись таким образом, чтобы смотреть на поверхность жидкости сверху.

По бокам поставь две черные свечи, но так, чтобы пламя не отражалось в черной поверхности. Во время таинства сжигай смесь трав - белены, древесного алоэ, корня фенхеля болиголова, красного сандала и черного мака. Дым должен быть густым и смрадно чадить. 

Дотронься указательным пальцем до жидкости, дабы пробежала по ней дрожь, как по телу умирающего и произнеси - 

Духи умерших, беспокойно скитаясь

Отвращая свой взор от сияния солнца

Вы парите, страдая над миром. 

Жаждая крови тепла  с причитанием.

Я призываю вас лишенных покоя

Соприкоснуться нутром в молчанье глубоком.

Темень зеркальная вздрогнет  блистая 

Говоря о том, что уста разверзаются

Ваши. И страшные тайны звучат завыванием.

Лики явите и откройте мне то, что желаю.

После разрежь свою левую руку и пролей свою кровь в чашу, чтобы привлечь мертвых. 

Всматривайся в воду, до тех пор, пока дух твой не отбросит оковы плоти и  не воспарит в потустороннем, созерцая те видения  и перевиваясь с мертвым духом призванным твоим колдовством. Задай любые вопросы  и ты узнаешь о том, что никогда не узнают живые. 

 Для того, чтобы облегчить исполнение таинства, опусти в чашу кусок мориона, или держи его под языком во время обряда.

Насылание мертвых

Это Великое колдовство, именующееся насыланием мертвых, требует тщательной подготовки и полного открытия своей колдовской сути силам Мрака и Смерти. 

Ибо лишь тот из дерзких,  кто мертв среди живых, и жив среди мертвых, постигший превращение альфы в омегу,  за спиной которого стоит Трехликая Богиня, может повелевать мертвыми, насылая их души на врагов или запечатывая их в камни или иные предметы. 

Есть множество способов для вызывания мертвых, но поистине, лучшими будут те, в которых используются части умершего, его кости, череп, прах.

 Добывать их следует в местах массовых захоронений или безымянных могилах. Владея частью умершего, ты, дерзнувший можешь приступить к подготовке к самому таинству воскрешения, во время которого в течение трех или шести ночей ты должен взывать к Трехликой Богине и духам смерти, прося их о поддержке и защите. Живой статуе, стоящей на жертвеннике приносятся различные почести, она окуривается самыми редкими курениями, обильно покрывается  кровью. Не забудь украсить Храм, ибо будет совершено одно из великих таинств. 

Когда исполнены все надлежащие приготовления и все компоненты собраны, расположи на жертвеннике обломки надгробий, засохшие цветы с могил, куски мрамора, землю, предметы, принесенные из некрополя, таким образом, чтобы свободным осталось место в виде треугольника. Окропи это место мертвой водой.  В центр Треугольника Проявления положи  кости или прах воскрешаемого.

Все таинство разделено на три части и начинается в первый час после того, как Никта окончательно вступила в свои права. Три части таинства это взывание к Гекате, открытие Врат и Великое Вызывание и Насылание. 

Дерзкий, для исполнения обряда на себе ты должен иметь Щит Смерти, медальон или кольцо с морионом и надетую на голову повязку с именем Гекаты. 

Подпоясанный траурными лентами, с висящими на них ножом и жезлом, покрой свою голову капюшоном, скрывающим лик и начни читать обращение к великой Гекате – 

О Геката преддверная, мощная силой
Черная Мать, смотрящая вперед и по сторонам! 

Ничто в мире загробном не укроется 

от твоего пытливого взора что заставляет, 

Души мертвых дрожать как траву 

А живых изменять лик в опасении страшном

К тебе направляю мои мольбы в этой ночи! 

Радуйся скорбному плачу, вою собак и огням 

Погребальных факелов! Освящающих

Путь твой в лабиринтах подземных

Царства Теней! О Геката,

Горго,Мормо!  Примени свои чары 

и даруй мне успеха в таинстве этом! 

Порежь левую руку и окропи ей жертвенник и кости. После приступи к открытию Врат Смерти.  

Для этого с помощью жезла или ножа в воздухе начерти печать Смерти, которая украшает твой амулет. 

Протяни свою руку с жезлом вперед и произнеси заклинание –

Трижды  силой своей колдовскою, 

Имя Черной Богини наполню восторгом

Диким. Тайным словом владея,

Открою Врата в подземелья  мертвых! 

Да распахнуться  широкозевно и отпустят

Душу, чей покой колдовством нарушаю

Громко. Зову покинуть свою Мрака обитель! 

Вот прах твой, коснись и вспомни что было

Я подчиняю тебя своей воле.

После чего воскури курения  и погаси все горящие свечи или факелы. Стой в темноте кромешного мрака, с надетой на глаза повязкой, пока не замерзнут твои ноги, не охладеют руки и не возникнет из темноты знание о том, что дух явился на твой призыв. Сними повязку и не устрашись, когда дух предстанет пред тобой, 

После чего, коллирий снимается с глаз, и дух предстает перед тобой, являя сотканную из серо-черных флюидов  фигуру. 

Если Треугольник Проявления пустует, но все говорит о том, что дух здесь,  переходи к Насыланию. 

Возьми в руки жезл и указуя на духа, произнеси свою волю, растерзать врага, доставить тебе диковинный предмет, или открыть страшную тайну.

После чего дух исчезнет, отправившись выполнять твое указание. Не жди результатов сразу, ибо привыкший к безвременью дух вернется через некоторое время.

Заверши ритуал глотком колдовского вина, вылей остатки в землю, если обряд проходит на кладбище или в чашу с углями.

                                      Кормление мертвых.

Вступая в отношения с Царством Смерти, дерзнувший ты должен знать все о природе тех, кого призываешь.

Ты должен чувствовать голод тех, кто по твоей воле покидает могилу. Долог этот путь, неисчислимы дни без желанной сытости. Утоли их голод, ибо, если не случиться так, дух не сможет вернуться обратно без жертвы. 

Будучи разбуженным, мертвый дух ищет пищи для себя и этой пищей может стать твой враг или любой живой, судьба которого не волнует тебя.

 Укажи мертвому на его законную жертву, сажей напиши его имя на листе, и сожги,  память о его лике передай мертвому посыльному. 

И утолив голод, мертвый целую вечность будет изыскивать возможность отблагодарить тебя.

Дни смерти.


Велика власть Смерти над миром, простерта ее длань над землей и над морями, в воздухе  клубится смрад разложения, возвещающий о том, что непогребенные готовы восстать. И Гелиос прячется за облаками, дабы не осквернить свое золото о гнилостность неприкрытую саваном, дабы не коснулись его лучи алой крови убиенных, стремящейся проникнуть в подземные чертоги.


Дни и ночи отмечены смертью
, каждый миг смерть своей властью гасила светильник жизни, и чем полнее проявилась ее власть, тем громче кричат об этом голоса живых и тем больше места это событие занимает в сокровищнице памяти.


Дерзнувший, вспомни смерть неприглядным ликом представшую пред тобой под лучами золота или во тьме ночи.  Эти дни должны быть отмечены как дни совершения таинств, ибо это дни смерти.


В дни, когда грани между мирами соприкасаются, и велика на земле власть мира подземного,  когда духи и призраки, мертвые  и чудовища находятся в состоянии великого волнения  должно проводить великие ритуалы, прославляющие Подземных Богов и вызывать мертвых, чьи души с великой охотой отвечают тому, кого знает Смерть. 


Эти дни – источники огромной силы и знания для посвященных и таинства, свершенные в часы великого мрака, ведут к головокружительным вершинам духа. Духи Смерти, собирающие обильную жатву, всегда благосклонны к взывающему, если на алтарях, им посвященных, смрадно курятся благовония и жертвенный дым всасывается трещинами земли. Любое мрачное колдовство, любое смертоносное заклинание, любое проклятие или обращение к Царству теней, проведенные в дни смерти будут троекратно усилены. Дерзнувший, помни об этом.


Но есть черные дни смерти, когда сама Смерть распахивает свои крылья над миром и все Ее порождения вырываются на землю, чтобы попытаться насытиться, прикоснуться к живому, и, найдя благодарного слушателя рассказать ему свою ужасную историю. 


Дерзнувший, в день смерти, в последний день месяца разожги огромный ритуальный костер и его пламя  будет маяком для блуждающих духов и всей нежити. Приготовь свою жертву – кровь и колдовское вино и не устрашись.

 
В дни смерти взывай к великой богине, ибо  ее  расположение  - ключ к таинствам бездны тартара и власти над мертвыми. 

Аид.

Помни дерзнувший, что принадлежишь не пестрому царству живых, а  безвидному царству Аида, ты от числа несметных душ  спустившихся вниз, но от числа малого сумевших подняться вверх. 

Именно здесь, в царстве крайнего запада, твое отдохновение от слепящих красок бездумной жизни, здесь асфоделевый луг - твое ложе, воды мудрости утолят твою жажду, колдовские знания утолят твой голод, здесь дом смерти, твой отчий дом. Звуки плача усладят твой слух, а траурные процессии порадуют глаз, исцелит раны пути трупный яд что, проникая сквозь землю, примешивается к темным водам Стикса.

Взгляни, дерзкий  на живых - хлопот черных крыльев обдает могильным хладом их лица, напоминая о неумолимости Смерти. Беспечные, суетливые, гомонящие, одетые в неряшливую плоть они отвергают гостеприимность владыки царства мертвых, они подчиняются своей жалкой участи быть покорными. 

Взгляни, дерзнувший на мертвых - ужасающий вой Цербера, рвущегося с цепей, его оскаленные пасти страшат их, безликой толпой, охваченной ужасом они удаляются от врат, чтобы никогда не вернуться назад. Лелея надежду на следующее, такое же бессмысленное воплощение, они с радостью припадают к водам Реки Забвения. Подобные слепым щенкам, не имеющие сил, они не вызывают даже презрительной усмешки у подземных богов. Ужасные,  суровые,  неумолимые, они всегда благосклонны к тем, кто при жизни не убоялся суровой истины и признав ее, приобрел силу, к тем, кто исполняют их волю, кто воздвиг алтари Смерти, кто познает таинства запредельного искусства.

От тебя, дерзновенный, ждут подземные боги подвигов, ибо нет среди живых тех, кто ближе им, чем ты, за деяния твои щедра будет награда, и мудрости твоей позавидуют боги.

Обрети, дерзнувший, силу и знание, и великая богиня будет благосклонна тебе, и порождения Аида будут помогать тебе, и мертвые будут чтить тебя,  и ужасные чудовища будут лизать тебе руки, как преданные звери.

И станешь ты звездой рядом с другими колдунами в бесконечной мантии, что украшает могущественную Ночь.

Эреджесам коревешес айтиш» 
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Мне помогает постоянно. Особенно когда очень злюсь

Проклятье 
Esta Qusor Carracos Arne 
Resarrect Estifajt Saret-Personas! 

Шумерское заклинание... 



Наиболее редкий тип агрессии - подключение к независимой энергоинформационной сущности, или проклятие. Проклятие очень тяжело снимать. Ведь в этом состоянии человек подключен к очень мощной деструктивной и разрушительной энергоинформационной структуре. 
Для наведения полновесного проклятия недостаточно просто произнести в чей-то адрес фразу с пожеланием проклятия. Чтобы проклятие подействовало, человек, говорящий эту фразу, должен обладать очень мощной деструктивной энергетикой. Кроме того, он должен вложить в эту фразу всю силу своей ненависти. Только тогда он сможет вызвать сильную деструктивную сущность или структуру, которая его услышит, явится на его зов и подключит к себе проклинаемого. Сильное проклятие может распространяться не только на самого человека, подвергшегося ему, но и на его детей, внуков и правнуков. 
Проклятие для самой его жертвы невидимо и неощутимо. В этом случае бесполезно сравнивать себя с ЭС - обнаружить что-либо все равно невозможно. Заподозрить существование проклятия можно лишь по особым образом складывающимся обстоятельствам. Это может быть и из ряда вон выходящая полоса неудач, и цепь несчастий среди родных и близких, и неожиданная тяжелейшая болезнь. 
У другого человека проклятие увидеть можно. 
Заклинание: 
Elisab Gagnum Aresh 
Varaman Zaatu Haddesh 
Apashu Tamashtu Tarfu 
Legb Shagannu Aratu Hgeer 
Neshi Aypan Oe Aah 

Как узнать что получилось 

Оно выглядит как туманный вырост ауры над головой смыкающийся с какой-то неясной структурой, уходящей вдаль. На ощупь проклятие никак себя не проявляет

А тепер заклинание для того чтобы понизить температуру в комнате или т.п. 
Расслабтесь и скажите: 
OKNOTINOS 
KNOTINOS 
NOTINOS 
OTINOS 
TINOS 
INOS 
NOS 
OS 
Вот и всё

Слова закрытых врат: 
Предназначено для обрубания каналов с другими репльностями. 
Слова: 

Граш атзеханон! ( Ударить посохом о землю.) 
Визуализация: Врата с силой закрываются. 

ВРОДЕ ПРОСТО НО НЕ У ВСЕХ ПОЛУЧАЕТСЯ

Щит смерти : 
Одна из самых мощных защит от любой атаки и от любого проникновения, как со стороны людей, так и из других миров. 
Алогенцо… Алогенцо… 
Бахтор варанта… 
Покен тсе терна! 

Исполняется как гимн. После каждого из двух первых слов у оператора и у всех присутствующих возникает ощущение, что на землю падает тяжелейшая бетонная плита. По окончании провести в воздухе или по земле черту или круг. В зависимости от характера и расположения противника

Погружение во Тьму: 
Используется для изгнания души из тела, 
Любой кто случайно услышит их из уст Некромага, рискует сойти с ума или умереть. 
Слова: 

Ге суоэш шанта аэхтус 
Ге суоэш шанта аэхтус 
Ге суоэш шанта аэхтус 
Бантарэшта. 

Здесь "а" шипящая больше похожа не выдох хха, 
Ге- долгий межзубый шипящий звук. 
На последнее слово тело должно отдаватся легким хрустальным звоном в мозгу Некромага
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ОБ АДСКОЙ НЕКРОМАНТИИ 
В последнее время предпринимаются попытки отнести общение с духами мертвых — и тем самым их облагородить— к Белой Магии. Действительно, явление Современного Спиритизма следует отличать от описанных в старинных книгах опытов Некромантии. Схожесть целей может предполагать и родство методов, но на самом деле методы Спиритизма и Некромантии отличаются в корне. Сравнивать их — все равно, что отождествлять Алхимию, достойную звания науки, с обычной торговлей только на том основании, что целью того и другого является приобретение богатства. Современный Спиритизм упомянут здесь только для того, чтобы подчеркнуть его обособленный характер, более подробное его рассмотрение означало бы выход за рамки данного исследования. Необходимо все же добавить, что с помощью Церемониальной Магии честолюбивые оккультные авторы — с присущей им неразборчивостью — иногда стремились представить связь с душами умерших как нечто более возвышенное, чем простой Спиритизм. В действительности она таковой не является. Древние обряды Некромантии были варварскими и ужасными; они приобрели цивилизованный 
вид лишь благодаря усилиям Элифаса Леви и Пьера Кристиана, именно эти первоклассные фокусники свели Некромантию к простым процессам самогипноза, не представляющим якобы ни,малейшего научного интереса. Настоящая же тайна вызывания духов, по их мнению, сохранена только в святилищах оккультизма; ни Спиритизм, ни тем более Магические Ритуалы — судя по тому, что они из себя представляют, — не имеют к ней никакого отношения; тайна общения с духами умерших, по-видимому, не пользуется уважением у тех, кто ею обладает, потому что высокая душа человека не снизойдет до ответа на вызывание, а та, что отвечает, не достойна посвящения. Однако все эти утверждения относятся к разряду обычных заблуждений, причем вперемешку с ложью. 
Некромантия, без каких-либо оговорок, — раздел Черной Магии, именно по этой причине она была исключена из теургической схемы Arbatel; даже в таких работах, как Ключи Соломона и Магические Элементы, содержащих смешанные обряды, нет описания подобных, вызывающих омерзение, процессов. Маг, очевидно, считал себя вправе заклинать и подчинять дьяволов, мучить всю иерархию Преисподней бесконечным перечислением Божественных Имен, но он не должен был тревожить мертвых. 
Там, где эти процессы присутствуют, как, например, в Четвертой Книге Корнелиуса Агриппы, они ограничены вызыванием душ, которые — есть основания предполагать, были прокляты, и среди этих процессов встречаются просто отвратительные. Считалось, что с собой распутник уносит в мир иной те желания, которые развратили его 
в этом мире, и что покинутое тело постоянно притягивает его дух. Таким образом, использование крови становится обязательным, потому что кровь олицетворяла собой физическую жизнь; обрядом также предписывалось использование частей тела, будь то плоть или кости. Нет нужды говорить, что вызывания, требующие использования таких «материалов», относятся именно к Черной Магии, но каждый раз искушенные знатоки оккультизма почему-то упускали это из виду. 
«Необходимо также понимать, — говорит псев-до-Агриппа, — что тот, кто собирается воскресить душу какого-нибудь мертвеца, должен делать это в знакомых умершему местах, куда душу что-то влечет и где она может соединиться с телом... Поэтому для этой цели более всего подходит кладбище, а еще лучше такое место, где был приведен в исполнение приговор». Ясное указание на виселицу. Поле битвы или другое место массового кровопролития тоже подходит для этого опыта, но предпочтительнее всего — место убийства и желательно, чтобы труп еще не был убран. Этим высказыванием о Некромантическом Вызывании Четвертая Книга и ограничивается, сам же ритуал не приводится; его следует искать у астролога Сиблея (Ebenezer Sibley) и в приложениях к Великому Гримуару и Красному Дракону. Сиблей не говорит, из каких источников он позаимствовал описание ритуала, но очевидно, что это не были печатные книги. Одной из них, вероятно, является МС Sloane 3884 из библиотеки Британского музея. В любом случае, этот процесс не является выдумкой какого-то одного автора; он развивает принципы, установленные псевдо-Агриппой, и весьма согласуется с мрачным духом Черной Магии. Приводим его дословно. 
Но если нужно вызвать не знакомых духов или духов Преисподней, а призрак мертвеца, то Маг, взяв с собой помощника, должен точно в полночь прибыть— поскольку церемония может быть совершена только между двенадцатью и одним часом ночи — на то кладбище и к тому склепу, где захоронено тело выбранного покойника. Прежде всего следует открыть или приоткрыть могилу так, чтобы иметь непосредственный доступ к телу. Маг, пока его компаньон или помощник держит освященный факел, должен очертить круг и, держа в правой руке магический прут, повернуться поочередно ко всем четырем ветрам, затем, трижды коснувшись прутом мертвого тела, повторить следующие слова: Силой Святого Воскрешения, и муками проклятых я заклинаю и вызываю тебя, Дух умершего N., ответить на мои, твоего господина, вопросы и подчиниться при помощи этих священных церемоний, под страхом вечных мук и страданий.... BERALD, BEROALD, BALBIN, GAB, GABOR, AGABA. Восстань, восстань, я повелеваю и приказываю тебе. 
После этих действий призрак станет видимым и ответит на любые вопросы заклинателя. Но если предполагается задавать вопросы духу человека, который повесился, утонул или лишил себя жизни каким-то иным способом, то ритуал надо совершить в том месте, где тело было найдено после самоубийства, но прежде, чем к нему мог кто-то прикоснуться. В этом случае церемония следующая. Заклинатель привязывает к концу магического прута пучок травы семейства Scrophularia (st. John Wort) или Millies perforatum и голову совы; в полночь, подойдя к месту, где лежит труп, Маг рисует круг и торжественно произносит: Тайнами глубин, огнем Проклятья, властью Востока и тишиной ночи, Святыми Обрядами Гекаты, я заклинаю и вызываю тебя, твой неспокойный дух, явиться сюда и открыть мне причину твоего несчастья, рассказать, почему ты свершил насилие над своей жизнью, данной Господом, и где ты обитаешь теперь, и куда отправишься после. 
Затем нанесите трупу девять легких ударов прутом и добавьте: Я заклинаю тебя, Дух этого умершего N., ответить на мои вопросы, которые я задам тебе, если ты все еще надеешься облегчить свои страдания и обрести вечный покой в раю; Кровью Иисуса, которую Он отдал ради твоей души, заклинаю и повелеваю тебе сказать мне то, о чем я спрошу тебя. 
Сняв труп с виселицы, следует положить его на землю так, чтобы голова была направлена на восток; после произнесения приведенного ниже заклинания в правую руку надо взять блюдо с огнем, в который добавлено немного вина с мастикой и смолой гумми, и [содержимым] пузырька самого лучшего масла. Надо иметь также ручные мехи и немного древесного угля, чтобы, когда тело встанет, огонь горел ярко. Вот это Заклинание: 
Заклинаю тебя, твой Дух N., чтобы ты немедленно вернулся в свое прежнее тело и ответил на мои вопросы; властью Святого Воскрешения и телом Спасителя мира, я повелеваю тебе, заклинаю тебя, приказываю тебе, под страхом мук и скитаний трижды по семь лет, которые я, силой священных магических обрядов, имею власть причинить 
тебе; твоими вздохами и стонами, заклинаю тебя ответить. Да помогут тебе Бог и молитвы Святой Церкви. Аминь. 
Пока горит огонь с мастикой и ароматическим гумми, эта церемония повторяется трижды; тело начнет подниматься и, наконец, встанет вертикально перед заклинателем, отвечая слабым и глухим голосом на вопросы: почему он убил себя, где его пристанище, чем он питается и как живет, когда обретет покой и чем ему молено помочь в этом; заодно спросите его о том, где спрятаны сокровища этого мира. Кроме того, дух может верно рассказать о местах обитания призраков и способах общения с ними, и, насколько это в его компетенции, о природе Звездных Духов и адских существ. Когда призрак полностью ответил на все вопросы, Маг, из сочувствия и почтения к умершему, должен сделать то, что, возможно, будет способствовать обретению покоя этим духом: он должен вырыть могилу и, заполнив ее наполовину негашеной известью, с небольшим количеством соли и обычной серы, должен поместить туда обнаженное тело. Когда тело почти превратится в прах, волнение Звездного Духа сразу же успокоится. Но Маг должен очень внимательно следить за тем, чтобы держаться в пределах круга каждый раз, когда — чтобы ответить на его вопросы — возникают призраки или восстают мертвецы, если положение звезд совпадает с таковым в момент его рождения, он как бы попадает в категорию тех, кто использует Черную Магию для неправедных целей, необходимо предварительно очертить круг или повесить на грудь напротив сердца (или держать в руке) Магическую фигуру Соломона, в противном случае вызывание любого из духов становится очень опасным. Прямо в процессе обращения к ними, призраки мертвецов легко могут вызвать внезапную смерть мага, рожденного под таким сочетанием планет. 
Следует признать, что этот процесс мрачен и действует угнетающе, приверженец оккультизма вряд ли позавидует магу в момент, когда труп начинает делать первые движения. Тем не менее, обряд неспешный и даже спокойный в сравнении с чу-довищным ритуалом из Великого Гримуара, который мы процитируем, полагаясь на Леви, поскольку ни одно из доступных изданий этой работы: ни Красный Дракон, ни какое-либо другое знакомое мне произведение, не содержит его описания. Не исключено, что сам Леви и придумал этот обряд, чтобы подтвердить свою правоту. 
«Есть также некромантические процессы, в которых могилу нужно раскопать руками (чуть ли не ногтями), вынуть несколько костей и сложить их у себя на груди в виде креста, а затем, во время Мессы в полночь Сочельника, в момент освящения, выбежать из церкви с криком: «Пусть мертвые восстанут из своих могил!» Вернувшись на кладбище, нужно взять горсть земли со дна могилы и насыпать ее в виде дорожки до двери церкви (где все встревожены происшедшим), войти туда с крестом из костей и вновь возопить: «Пусть мертвые восстанут из своих могил!» И если вас не схватят и не посадят в сумасшедший дом, медленно удалитесь, отсчитайте четыре тысячи пятьсот шагов по прямой линии, не-взирая на то, пройдет ли она по удобной дороге или же на вашем пути встанет стена; преодолев это расстояние, лягте на землю, скрестив, как у покойника в гробу, руки, и печально повторите: „Пусть мертвые восстанут из своих могил!», затем трижды назовите имя человека, чьего появления вы ждете». 
Цели некромантических вызываний в Гримуарах во многом те же, что и цели других обрядов. Если маги, будь то в старину или в наши дни, и решались потревожить дух Аполлона, то только для того, чтобы решить свои финансовые проблемы. Таким образом, процесс Некромантии будет достойным заключением данного исследования, поскольку он предназначен призывать и изгонять человеческий дух, который, как предполагается, стоит на страже тайных сокровищ. Приведенный ниже процесс взят из Verus Jesuitanim Libellus и он является пе plus ultra (непревзойденным) образцом Церемониальной Магии, характеризующим ее со всех сторон. Конечная цель всего — деньги, говорит маг, и если бы его попросили определить Оккультную Науку, он ответил бы, что это метод завладения деньгами духов. Все содержание текстов в целом отвечает этому определению. 
ЗАКЛИНАНИЕ ДУХА — ХРАНИТЕЛЯ СОКРОВИЩ 
Я вызываю тебя и приказываю тебе, Дух Человеческий, кто с давних пор и до сего дня неустанно охраняет то место, где зарыл свои сокровища, чтобы днем или ночью.., в час.., ты показался бы в виде огня в том месте: Заклинаю тебя Богом Отцом , Сыном , Святым Духом и святейшей Матерью Бога (и, святыми ранами нашего Спасителя, всеми чудесами, свершенными через Его Божественные страдания и слезы, Его телесной смертью, Его нисхождением в Ад и Его победным Воскресением, Его великолепным, восхождением в Рай, тем, что он сидит по правую руку от Бога Отца, давая указания ангелам по всей земле . Заклинаю тебя ужасным. Судным Днем, ,, властью и величием, святого Иоанна Богослова , всеми мучениками, апостолами и пророками. Явись предо мной. Я прошу и заклинаю тебя ужасными, невыразимыми и Божественными Именами, написанными на этом листе, в знак уважения и признания их власти, появиться без молнии, грома, шума устрашающих бурь, не вызывая страха или переживаний, не причиняя вреда телу или душе, и не доставляя никаких иных неприятностей. Но ты должен выполнить мою волю, все, что я прикажу тебе, единственным прекрасным и святым Именем, которое чтут и обожают даже враждебные адские силы преисподней, никогда не сомневаясь во всемогуществе Того, Чьими созданиями все мы являемся. Пусть все будет исполнено силой Бога Отца , при помощи Его благословенного Сына и с согласия Святого Духа , и даже усилиями всей Троицы в единстве, живущей и царствующей вечно. Аминь . Я неустанно вызываю, молю, заклинаю тебя, предписываю тебе и требую от тебя, Человеческий Дух, Святейшей и Неделимой Троицей, вечной жизнью после смерти, властью и победой Ада, предъявителем Семи Мечей, Святейшей и Секретнейшей Печатью, священной любовью к Иисусу, всеми Помощниками и Архангелами Бога, Ophanim Aralim , Hasmalim , Cherubim , Seraphim , и Malachim , и ужасными муками демонов. Я заклинаю тебя также добрыми ангелами Maluzim , PenRalabim ,, и Calizantin , всеми полномочиями Рая , земли и муками Ада; Я заклинаю тебя всеми тайнами, Распятием на кресте, мучительным 
бичеванием, терновым венком., горечью Божественной смерти, Святейшим и Невыразимым Именем Иисуса ф, святым для всех Христиан, а также ужасом и муками тек, кто отказался от спасения, предложенного вечноживущим Богом. Заклинаю тебя немедленно предстать предо мной в надлежащем человеческом, виде и ответить, где было сокрыто твое сокровище. Появись перед этим, кругом, и отвечай мне правдиво, искренне, открыто. Так я приказываю тебе, Именем, и властью Триединого Бога, Сына и Святого Духа. Аминь. 
ЗАКЛИНАНИЕ, СКЛОНЯЮЩЕЕ К ПОВИНОВЕНИЮ 
Я заклинаю тебя и приказываю тебе, Человеческий Дух, явиться передо мной в виде огня. Невыразимым Именем JEHOV АН, невыразимым и непостижимым Указом и могуществом Того, Кто все создал и Кому все повинуется, я заклинаю и прошу тебя открыто появиться перед этим кругом.. Добротой Бога, создавшего человека по своему подобию, и его безграничной справедливостью, благодаря которой он изгнал демонов и сковал их цепями в Преисподней; Его бесконечным милосердием, когда Он послал Своего Сына спасти нас; всеми Божественными Именами и Достоинствами; величием нашего Спасителя Иисуса Христа, разрушившего замыслы дьявола, благословившего потомков женщины и наделившего их силой, сокрушившей голову змеи, повинуйся мне и отвечай искренне. Невыразимым ИженемТЕТКАОНАммАТок, написанном на этом, пруте, поведай мне всю правду. Властью нашего Спасителя, Кто рассудит нас обоих, быстро и окончательно, Заклинаю тебя. Приди. 
ЕСЛИ ДУХ НЕ ПОВИНУЕТСЯ 
Заклинаю тебя, Человеческий Дух, Невырази-Л1ЫМ Именем Бога, начертанным на этом листе, но которое нельзя произнести; моей кровью, искупленной Господом Пророков, Иисусом Христом; Его Святейшей Матерью; свидетельством Его смирения; великой книгой слов Божьих; ангелами, архангелами и всем небесным, воинством. Будь послушен мне, Христианину, крещенному в святых водах Иордана. Отвечай мне правдиво, без загадок или недомолвок. Покажи ту власть, которой ты наделен. Я приказываю тебе святейшим Именем Бога, Кто наказал тебе часто наведываться туда, где захоронено твое сокровище. Аминь. Аминь. Аминь. 
ПРИЗЫВ 
CoLpraziANA, OFFINA, ALTA, NESTERA, FUARO, MENUET. 
ТРЕБОВАНИЕ 
ALIM, JEHOH, JEHOVAH, AGLA, НА, TETRAGRAMMATON. 
КОГДА ДУХ ПОЯВИЛСЯ, СКАЖИТЕ: 
ADON, SCHADAI, ELIGON, AMANAI, ELION, PNEUMATON, ELII, . ALNOAL, MESSIAS, JA, HEYNAAN, TETRAGRAMMATON. 
ДОБАВЬТЕ СЛЕДУЮЩЕЕ ЗАКЛИНАНИЕ: 
ADONAI, ZEBOTH, ADON, SCHADAI, ELION, TETRAGRAMMATON, ELOI, ELOHIM, MESSIAS, JA, HAGIOS, Ho THEOS. Аминь. 
МЫСЛЕННО СКАЖИТЕ: 
Alley, Fortissian, Fortissio, Allinson Roa. 
РАЗРЕШЕНИЕ ДУХУ УДАЛИТЬСЯ 
OMGROMA, EPYN, SEYOK, SATANY, DEGONY, EPARYGON GALLIGANON, ZOGOGEN, FERSTIGON. 
Согласно Пико Де Мирандоле, самые варварские и непонятные слова в Черной Магии считаются и наиболее могущественными, и подтверждение этому можно найти везде— любому искусству свойственно невежественное восхищение непонятными образами. Что же касается слов из Verus Jesuitarum Libellus, процитированных здесь, то в большинстве своем они, по-видимому, являются случайным набором букв, а это, без сомнения, как раз то, что нужно — читателю уже стало ясно, что если бы не дополнительные ограничения и заклинания, дух несчастного мертвеца отказался бы появляться

СПЕЦИАЛЬНО ДЛЯ НОВИЧКОВ ИЛИ ТЕХ КТО ТОЛЬКО НАЧИНАЕТ ПОЗНАНИЕ НЕКРОМАНТИИ 

Аспекты некромантского колдовства 
Черная книга 
Нтсахнед Тель 
(Предупреждение - следующий материал может содержать элементы, нежелательные для прочтения несовершеннолетними и впечатлительными людьми). 

Основные аспекты магической работы с целью причинения всякого типа вреда. 

Для начала вредоносной деятельности необходимо, как и при совершении любого магического обряда, определить целесообразность нанесения ущерба посредством магии. Короче, задумала - берись, не сомневаясь. Если при твоем уровне магического посвящения ты считаешь, что без этого не обойтись, значит, так оно и есть. 
Не стоит углубляться в дебри выяснения наличия магического посвящения для таких дел, скажу только, что такие способности, точнее, разрешение этим заниматься есть у считанных единиц во всем мире, и мы в их числе. 

Следующим желательным аспектом является знание мировой демонологии. Без посредства темных сил мира в такой работе не так легко, но и не сложно. Недурно знать действующих лиц из мистического триллера под названием "Некрономикон" авторства Лавкрафта, в обоих известных изданиях. Мне думается, несмотря на недоказанность оригинальности этого произведения в двух распространенных вариантах, там есть практически все, что нужно, только прочесть это надо будет между строк. 

Этика и половой вопрос. 

Итак, если твои стремления справедливы (а за несправедливость можно ответить по всей строгости - конечно, я так утверждаю не из христианского снобизма или занудства "белого мага", но поступать подобным образом стоит только лишь тогда, когда цель оправдывает средства и ничем иным кроме магии, не может быть достигнута. Хотя убить можно и ножом, но когда ты убиваешь из чувства самосохранения, за нож можно схлопотать за решетку, а о каком самосохранении тут может идти речь - следовательно, еще и еще раз следим за безопасностью), можно смело приступать к действиям. 

О справедливости, раз мы уже тут начали. Если ты владеешь тайнами магии Хаоса, то справедливость здесь одна. И если ты еще вполне жив-здоров, хоть может, и не особо бодр, то наверняка, ты ими действительно владеешь, а не они тобой. Ты выступаешь носителем могущественной силы, которая не имеет морали "добро-зло", поэтому та сила в неумелых руках может причинить вред тебе и твоему ближайшему окружению. Значит, недоучек тут быть не должно, как и не должно быть праздного любопытства и просто стремления стать круче. За такое можно вообще сыграть в ящик. 

В греческой традиции покровительницей всякого рода колдовства и в том числе, некромантии считается госпожа Геката, одна из лунных богинь. Геката также тесно связана с женскими лунными циклами, и родами, и с кровью вообще. Ее слуги - ламии, в мифологии им приписывались свойства кровопийц, крадущих людей поздно на улицах. 

Тяжелое бремя женской сущности дано во владение нам не для того, чтобы быть хуже мужчин или слабее их, а для того, чтобы поддерживать себя и свой род. Месячные и роды являются символом Хаоса и разложения, так как организм накапливает мертвую кровь, которая с болями выходит наружу, чтобы истлеть. Много крови и плазмы умирает внутри нас при родах, и эта мощная энергетика смерти присутствует у матери еще долгое время после родов. Не зря, наверное, боящиеся нечистого христиане, запрещают женщине в аналогичные периоды прикладываться в церкви к святыням. 

Особенно благоприятными для занятий некромантией можно назвать критические дни, когда легче удается накопление мощности для некромантических обрядов. 

Оплодотворение женщины мужчиной является актом борьбы со смертью, и первой победой жизни в этой борьбе - правда, исключительно в момент оплодотворения, а такое не особенно совместимо с работой с энергией смерти. Половое воздержание на время работы тоже не выход, ибо все равно мужчине, который хоть раз зачал ребенка энергия смерти будет жестоко мстить. Женщине, родившей - нет, потому, что она раскрывает человеку при рождении "врата смерти" (в отличие от мужчины, давшего жизнь). Следовательно, в идеале настоящий мужчина-некромант должен соблюдать воздержание полное, дабы случайно кого-нибудь не оплодотворить, таким образом бросив вызов самой смерти. Беременным также не рекомендуется усердствовать на этом поприще, до самых родов, потому, что можно тоже попасть под опасность. 

Отмирающая кровь связана с зарождением жизни, как и всепоглощающая творческая сущность смерти, но это все составляет лишь некромантию среднего звена. Пассивная, притягивающая, а не подвижная и активная сущность женской энергии создана для эффективного сбора информации, и очень гармонично сочетается и является похожей на некромантскую энергию смерти, которая также неподвижно притягивает к себе другую информацию и все другие энергии. Подобно тому, как черное притягивает остальные цвета, так и черная энергия смерти поглощает все на своем пути. 

Практикующий некромантию (как и любой маг) должен быть не мужчиной и не женщиной в чистом смысле этого слова и энергетически, но андрогином (Пожалуста, не путайте с транссексуалом или гомосексуалистом - а вдруг возникнет прецедент?), существом сексуально уравновешенным, владеющим доступными ему на физическом и энергетическом уровне лучшими качествами обоих полов, в то же время оставаясь самими собой и играя, но не переигрывая назначенную ему (ей) от рождения социальную гендерную роль. 

Женщина, оказываясь перед широким горизонтом возможностей и выбором новых энергетик, иногда рискует "притянуть" больше, чем сможет справиться, - ведь женское начало пассивно-притягательно, и заметьте со стороны - "бабы всегда гребут все под себя", говорит народный опыт. Активное мужское начало в "чистом" виде зачастую растворяется, поглощаясь этой энергией, и такой мужчина вскоре может погибнуть, или оказывается в сумасшедшем доме совершенно психически опустошенным, если, конечно, не отрекается от своего умения и не уходит под защиту какой-нибудь религии светлого толка. И самое ужасное, что больше всего в результате его опытов, страдают близкие и любимые его младшие члены семьи и женщины - чаще всего, жены. Госпожа Тьмы не терпит соперниц... 

Хотя, если очень хочется, можете попробовать заниматься. И было бы просто замечательно, если бы ваша позиция в таком выборе была позицией зрелого, опытного и много повидавшего на своем веку человека. Научиться этому делу легко (особенно в наше время огромного количества информации, такого, которое нам и нашим коллегам 20-40 лет назад и не снилось в самом чудесном сне), но легко ли выдержать такую ношу? Если вы считаете, что легко, то лучше еще раз подумайте. Если вы уже один из магов или только становитесь им, и ваша жизнь полна и радостей, и печалей, и вы осознаете, что ваш груз тяжел, но все равно ни за что не хотели бы жить иначе, и видите свой путь только в движении вперед - значит, вы здесь не случайный попутчик. А вашим попутчиком в любой ситуации и любом сложном деле пусть пребудет мудрость и благоразумие. 

С уважением

Предупреждение - следующий материал может содержать элементы, нежелательные для прочтения несовершеннолетними и впечатлительными людьми). 

1. Основные аспекты магической работы с целью причинения всякого типа вреда. 

Для начала вредоносной деятельности необходимо, как и при совершении любого магического обряда, определить целесообразность нанесения ущерба посредством магии. Короче, задумала - берись, не сомневаясь. Если при твоем уровне магического посвящения ты считаешь, что без этого не обойтись, значит, так оно и есть. 

Не стоит углубляться в дебри выяснения наличия магического посвящения для таких дел, скажу только, что такие способности, точнее, разрешение этим заниматься есть у считанных единиц во всем мире, и мы в их числе. 

Следующим желательным аспектом является знание мировой демонологии. Без посредства темных сил мира в такой работе не так легко, но и не сложно. Недурно знать действующих лиц из мистического триллера под названием 'Некрономикон' авторства Лавкрафта, в обоих известных изданиях. Мне думается, несмотря на недоказанность оригинальности этого произведения в двух распространенных вариантах, там есть практически все, что нужно, только прочесть это надо будет между строк. 

Демонологический справочник я приведу ниже. 

4. Этика и половой вопрос. 

Итак, если твои стремления справедливы (а за несправедливость можно ответить по всей строгости - конечно, я так утверждаю не из христианского снобизма или занудства 'белого мага', но поступать подобным образом стоит только лишь тогда, когда цель оправдывает средства и ничем иным кроме магии, не может быть достигнута. Хотя убить можно и ножом, но когда ты убиваешь из чувства самосохранения, за нож можно схлопотать за решетку, а о каком самосохранении тут может идти речь - следовательно, еще и еще раз следим за безопасностью), можно смело приступать к действиям. 

О справедливости, раз мы уже тут начали. Если ты владеешь тайнами магии Хаоса, то справедливость здесь одна. И если ты еще вполне жив-здоров, хоть может, и не особо бодр, то наверняка, ты ими действительно владеешь, а не они тобой. Ты выступаешь носителем могущественной силы, которая не имеет морали 'добро-зло', поэтому та сила в неумелых руках может причинить вред тебе и твоему ближайшему окружению. Значит, недоучек тут быть не должно, как и не должно быть праздного любопытства и просто стремления стать круче. За такое можно вообще сыграть в ящик. 

В греческой традиции покровительницей всякого рода колдовства и в том числе, некромантии считается госпожа Геката, одна из лунных богинь. Геката также тесно связана с женскими лунными циклами, и родами, и с кровью вообще. Ее слуги - ламии, в мифологии им приписывались свойства кровопийц, крадущих людей поздно на улицах. 

Тяжелое бремя женской сущности дано во владение нам не для того, чтобы быть хуже мужчин или слабее их, а для того, чтобы поддерживать себя и свой род. Месячные и роды являются символом Хаоса и разложения, так как организм накапливает мертвую кровь, которая с болями выходит наружу, чтобы истлеть. Много крови и плазмы умирает внутри нас при родах, и эта мощная энергетика смерти присутствует у матери еще долгое время после родов. Не зря, наверное, боящиеся нечистого христиане, запрещают женщине в аналогичные периоды прикладываться в церкви к святыням. 

Особенно благоприятными для занятий некромантией можно назвать критические дни, когда легче удается накопление мощности для некромантических обрядов. 

Оплодотворение женщины мужчиной является актом борьбы со смертью, и первой победой жизни в этой борьбе - правда, исключительно в момент оплодотворения, а такое не особенно совместимо с работой с энергией смерти. Половое воздержание на время работы тоже не выход, ибо все равно мужчине, который хоть раз зачал ребенка энергия смерти будет жестоко мстить. Женщине, родившей - нет, потому, что она раскрывает человеку при рождении "врата смерти" (в отличие от мужчины, давшего жизнь). Следовательно, в идеале настоящий мужчина-некромант должен соблюдать воздержание полное, дабы случайно кого-нибудь не оплодотворить, таким образом бросив вызов самой смерти. Беременным также не рекомендуется усердствовать на этом поприще, до самых родов, потому, что можно тоже попасть под опасность. 

Отмирающая кровь связана с зарождением жизни, как и всепоглощающая творческая сущность смерти, но это все составляет лишь некромантию среднего звена. Пассивная, притягивающая, а не подвижная и активная сущность женской энергии создана для эффективного сбора информации, и очень гармонично сочетается и является похожей на некромантскую энергию смерти, которая также неподвижно притягивает к себе другую информацию и все другие энергии. Подобно тому, как черное притягивает остальные цвета, так и черная энергия смерти поглощает все на своем пути. Практикующий некромантию (как и любой маг) должен быть не мужчиной и не женщиной в чистом смысле этого слова и энергетически, но андрогином (Пожалуста, не путайте с транссексуалом или гомосексуалистом - а вдруг возникнет прецедент?), существом сексуально уравновешенным, владеющим доступными ему на физическом и энергетическом уровне лучшими качествами обоих полов, в то же время оставаясь самими собой и играя, но не переигрывая назначенную ему (ей) от рождения социальную гендерную роль. Женщина, оказываясь перед широким горизонтом возможностей и выбором новых энергетик, иногда рискует "притянуть" больше, чем сможет справиться, - ведь женское начало пассивно-притягательно, и заметьте со стороны - "бабы всегда гребут все под себя", говорит народный опыт. Активное мужское начало в "чистом" виде зачастую растворяется, поглощаясь этой энергией, и такой мужчина вскоре может погибнуть, или оказывается в сумасшедшем доме совершенно психически опустошенным, если, конечно, не отрекается от своего умения и не уходит под защиту какой-нибудь религии светлого толка. И самое ужасное, что больше всего в результате его опытов, страдают близкие и любимые его младшие члены семьи и женщины - чаще всего, жены. Госпожа Тьмы не терпит соперниц... 

Хотя, если очень хочется, можете попробовать заниматься. И было бы просто замечательно, если бы ваша позиция в таком выборе была позицией зрелого, опытного и много повидавшего на своем веку человека. Научиться этому делу легко (особенно в наше время огромного количества информации, такого, которое нам и нашим коллегам 20-40 лет назад и не снилось в самом чудесном сне), но легко ли выдержать такую ношу? Если вы считаете, что легко, то лучше еще раз подумайте. Если вы уже один из магов или только становитесь им, и ваша жизнь полна и радостей, и печалей, и вы осознаете, что ваш груз тяжел, но все равно ни за что не хотели бы жить иначе, и видите свой путь только в движении вперед - значит, вы здесь не случайный попутчик. А вашим попутчиком в любой ситуации и любом сложном деле пусть пребудет мудрость и благоразумие. Если понравится, то пишите, поговорим на эту тему

Вот кое что интересное 

Пожирающие жизнь 

Описание одной из техник Школы Магии Антимиров (данная интерпретация специально адаптирована для веб-публикации) 

Здесь дается не столько руководство к действию, сколько описание некоторых принципов одной из магических техник Школы, детали которой по понятным причинам опущены. Не станем терять наше драгоценное время на морализаторство и рассуждения об этичности применения этой техники. В арсенале мага должно быть все, что помогает ему достичь своих целей, пусть и таких радикальных, как устранение противника. Устранение, конечно же, здесь понимается не как физическая расправа. Устранение это ликвидация всяких связей противника с вами, предотвращение его возможных воздействий и следующий за этим удар с целью блокировки таких противоправных действий, чтобы, как говорится, не было повадно. Просто так, походя, эту технику не применяют, в силу ее специфичности и опасности даже для самого мага. Поэтому и обоснование для ее применения должно быть очень веским. 
Работа проводится по большей части на кладбище и задействует силу неких мертвых сущностей, которых условно назовем пожирателями. В этом состоит их сущностная черта – ненасытность, агрессивность, жадность до «свежака». Они не являются мятежными неупокоенными душами умерших людей, но энергетика кладбищ подобна их вибрациям и потому они часто проявляются (порождаются, скажем так) в местах с устоявшейся во времени умершестью (морги, кладбища) и также через вещи покойника, которыми он пользовался при жизни, через его жилище, фотографии и т.п. Однако, следует сделать поправку: некоторые покойники в значительной степени могут быть наделены качествами пожирателей, переродившись в иное состояние, их измененная природа уже мало имеет человеческого. 
Они «живут» поеданием энергий жизни, которые изобилуют, например, в детях, присутствуют в каждом относительно здоровом человеке или даже в больном, отчаянно любящим жизнь и силой своей воли борющимся со смертью. Энергии жизни активно вырабатываются в природе вообще - при родах, источаются спелыми плодами и молодой порослью на весенних пашнях и так далее, за примерами далеко ходить не надо. Но лучшее, что вы можете им предложить в вашей совместной работе – это жизненную силу человека (или животного). 
Чтобы обезопасить себя, вам следует стать подобным им, скажем, не так активно излучать свою «жизненность», чтобы не быть привлекательным для них. Маяком для них должна стать жертва, на которую воздействуете, а не вы, иначе потом не отделаетесь. Поэтому к работе нужно готовиться загодя, приводя себя в состояние, подобное смертному. Медитации на смерть, самопогребение, потребление особой пищи, не несущую в себе жизненности. Держать пост, конечно, необязательно, однако он помогает сделать практику более эффективной. При наличии некоего опыта, магу в дальнейшем потребуется все меньше времени на подготовку. 
Выбирается время, в которое вы наиболее полно способны почувствовать энергетику кладбища (оно для каждого индивидуально). Отправляясь в дорогу, не стоит разорять свою концентрацию излишними беседами, встречами и т.п. - вам нужно быть максимально «закрытым» для внешнего мира. Зайдя на территорию кладбища, можете применить одну из каких-нибудь своих защитных практик, если в вашей колдовской традиции практикуются особые формы приветствия, активации – сделайте все, что «разогреет» вашу магическую силу. Но излишне заявлять о себе, привлекать внимание, думается, не стоит – любая провокация с вашей стороны вызовет ответную реакцию мертвых сил, которые непременно захотят проверить вас на прочность. Школа Магии Антимиров располагает рядом сопутствующих методик, которые здесь рассмотрены быть не могут. Войдите в медитативное состояние, то, что называется также «вторым вниманием» и проследите ваш возможный маршрут. Вам надо найти точку интенсивной активности на кладбище. Когда она сигналит, через некоторое время начинает ощущаться особого рода движение, будь то мелькание бесплотных среди деревьев и между оградами, спонтанные визуализации. Периферическое восприятие дает видение того, что обычным глазом невидимо. И главное не мандражировать – страх в этой ситуации, в принципе, смертелен. 
В этот момент вы можете ощутить особое внимание к вам, так называемый, эффект присутствия. Глазастые фотографии на памятниках словно оживают, следя за каждым вашим действием. Это происходит внезапно и неподготовленного практиканта может повергнуть в ужас. На моей памяти был подобный случай, когда «ожившие» кладбищенские фотографии очень сильно пошатнули восприятие визитеров. Таким образом, был дан толчок, который обнажил защиту. Мгновенная активация на кладбище открыла каналы, по которым проследовали буквально толпы мертвых, проявивших тогда, почему-то невиданную агрессию. Некоторые из них увязались за практикантами, преследуя на обратном пути, и проникли даже в жилище. Очень долгое время никак не удавалось избавиться от одной мертвой сущности, которая как часовой ходила по коридору взад-вперед, не входя, однако, в пределы комнаты мага и по ночам астрально мучила жильцов. Момент панического страха опасен еще тем, что через открывшиеся каналы сущность способна одержать человека (каналы одержимости, как правило, проходят через нижние чакры – Муладхара, Свадхистхана, Манипура, срединная точка жизни). В такой момент человек полностью или частично утрачивает контроль над собой. При частичной одержимости сохраняется способность осознавать происходящее как бы со стороны, в параллели по отношению к себе. Конечно, есть способы экстренной помощи при одержимости, и это является частью работы адептов Антимира. 
Итак, вам надо найти «активную» могилу, наиболее интенсивно манифестирующую. Там могут произойти и вполне ощутимые события, когда мы уже не можем сказать, что нам что-то кажется. Держитесь хладнокровно. Если вы практикуете сновидение, вспомните, как вы ведете себя в теле сновидения. До тех пор, пока вы активно действуете (гневаетесь, нападаете или паникуете), противодействие будет продолжаться. Но стоит вам «замереть», отключив внутренний диалог, стоит вам принять вид абсолютной непричастности, словно вы часть интерьера – все вокруг также замирает, как будто подыгрывая вам. В этот момент такая тактика придется весьма кстати. Когда вы найдете нужную могилу, остановитесь. Помедитируйте, послушайте, что «говорит» вам могила, одержана ли она мертвыми пожирающими силами. Молиться им, разговаривать с ними почти бесполезно – они не понимают человеческого языка. Поэтому общаться с ними вы будете, используя приманку, которой может быть любая личная вещь жертвы, фотография или, например, активная визуализация ее образа, либо любой другой идентификатор. Вам нужно привязать сущность к идентификатору, натравить, что называется. Обычно, она сама набрасывается, и дальнейшее будет уже делом техники. 
Если ни того, ни другого нет, можете пойти другим путем. Используйте зеркальце. После сессии «подарите» такое зеркальце жертве или направьте незаметно на нее, и оно тут же начнет свою работу. Можно использовать и малозаметную вещицу с тем, чтобы «случайно» обронить ее в жилище человека, на которого воздействуете. 
Смысл в том, чтобы заманить сущность в форму одного из предметов, который связан непосредственно с жертвой, дать таким образом наводку на человека. Для усиления визуализируйте живую суть того человека, его живое естество (при этом самому нужно сохранять, так называемую, бесчеловечность) – мертвая сущность не заставит себя долго ждать. Мне приходилось видеть, как они буквально пожирают человека заживо. 
Дайте предмету-приманке напитаться энергией места. Затем поместите обработанную приманку в коробку или заверните в специальную ткань. Фотографию или зеркало, переверните их активной стороной вниз. Адепты Антимира применяют при этом также специальный знак-замок, закрывающий возможность случайного «выхода» сущности. Если вы не имеете возможность передать «гостинец» жертве, и вынуждены держать его у себя дома, то не вынимайте его из коробки и избегайте отражения его в предметах вашего жилища. 
Очень может статься, что сущность пойдет на провокации: будет «просить» выпустить ее, даже угрожать, источая ужас – не поддавайтесь, четко знайте свое дело. Если вы начнете с ней контактировать во снах, если вам начнет казаться, что она караулит вас по ночам у постели, вы на пути к краху в своей работе. Дав этому волю, вы можете получить сильные увечья на тонком плане. 
Итак, придя домой, совершите свои обычные очистительные и защитные ритуалы. Специфические их тонкости более подробно изучаются в Школе Магии Антимиров. В обучающем курсе, например, даются различные сопровождающие техники и ритуалы, а также техники генерации Тьмы, создание ловушек для фантомов, сущностей Антимира, и агрессивных сущностей Земли, а также рассматриваются вопросы одержимости и методы реабилитации в случаях, когда оператор оказывается атакован. Внимательно следите за чистотой вашего жилища и возможными переменами, на первый взгляд пустяковыми (предметы, случайно появившиеся дома, нитки, валяющиеся в странном месте, комья земли и т. п., странные звонки по телефону, быть может, даже голоса, зовущие вас по имени). Что здесь сказать? Имейте голову на плечах и не потакайте собственному страху – это распространенные провокации, имеющие цель пошатнуть вашу защиту. Сущности, с которыми приходится иметь дело, весьма падки до человеческих энергий. 
Отработанные вещи, которые вам уже больше не нужны, захороните на кладбище, в том же месте, где проявлялась мертвая сущность. 

"К Люциферу" - Литания 

Из материалов учебного (Основного) курса Школы Магии Антимиров 

-||- Взываю к тебе, Светоносный! К тебе, Двуликий Янус, Фосфор и Гаспар. К тебе, Пернатый Змей, Иштар, Черная Дева Красной и Черной земель, к тебе, Небесный Дракон - Серебряная комета, упавшая в Плоть и восставшая, благословившая нетленность Новорожденного. Прими мое моление на рассвете, в час пробуждения Алой Змеи. Я один, как и ты, над этой равниной, Я и Ты. Я простился с конечностью прошлого дня, чтобы родиться в новом. Я пуст и безмятежен. Я отпустил своих мертвецов, продолживших свой блаженный сон в белом. Я воссоединен сам в себе, и я жажду обретения полноты в том, что Ты откроешь мне. Я жажду причастия Кровью Твоей горящей, нетленной, неотвратимой. Я жарок в своем искрометном вращении, как Солнце, повернувшееся вспять. 
Я пуст и свободен от иллюзий веры, я не тщюсь надеждами о грядущем блаженстве в сонме мертвых. Я - пульсирующая Звезда, рождающаяся в новом Теле из красной Ваджра, Звезда, восставшая на девятый день, искупленная жертвой почивших богов. 
Я невинен и не виновен. Меня не гнетут вопросы будущности, потому что я творец Настоящего, которое делает меня господином своей жизни. Память о прошлом безмятежна и хранит мое сердце в раскрытом состоянии распустившейся розы. Я имею два сердца – одно справа, другое – слева. Одно сердце вращается влево, другое – вправо. Я также имею сердце в центре себя, и это сердце хранит молчание, потому что оно полно безмолвием Бездны, сновидящей самое себя. 
Я вижу Сета, хранящего сосуд открытый и готовый воспринять увиденное, услышанное, произнесенное, недосказанное. Я вижу, что справа этот сосуд напояет, а слева наполняется. 
Я вижу, как поднимаются боги, одарившие собой человека, кормящие своей плотью дух человека. Я вижу, что справа – их правда, а слева – правда человека. Я вижу также, что в центре хранимое Сокровище, к которому не прикоснусь, пока не познаю, пока не вкушу, пока не достигну желаемого законно. Я вижу, но не прикоснусь, потому что пока я только вижу. 
Твой Глаз – это мое Сердце сейчас, потому что я Человек. Но когда я воссоздам в себе Героя Пурпурного Света, алой росы Героя – твой Глаз станет моим Глазом. Мое сердце рвется наружу, потому что я еще человек. И мое горло жаждет глотка, потому что глаза помнят. 
Я слышу то, что знаю, а не то, что мне говорят. Я также слышу и то, что говорит, не произнося. Слыша, я воспринимаю и я выбираю. Выбирая, я познаю. Познавши, я отвергаю, потому что я пуст полнотой Пустоты. Я отрицаю, приходя, и уходя говорю «Да». Я говорю миру «Да», потому что мир говорит мне одно лишь «Да». 
Я поднимаюсь выше, и я вижу, что зеленый свет столь быстр, что становится ослепительно белым. Ставши белым, он мерцает серебром. Ставши серебром, он не воплощается в плоть и форму, потому что он неизменен в серебре своем. Потому что он не прейдет никогда. Ослепительно белое силою своего вращения, обращается вспять и становится ослепительно черным в своей белизне. 
Я вижу, что Зеркало не существует, что такова его природа. Его природа в несуществовании себя. Оно не отражает, будучи отражено, а продолжает несуществование отраженного. Приближаясь, я удаляюсь, удаляясь – прибываю. Прямой путь преломляется и замыкается в себе, закрывая входы. Выход становится входом, там, где путь изменчив и сокрыт. Зеркало говорит мне, что времени не существует тогда, когда я удаляюсь. Обращаясь вспять, я обретаю время. Обретая время, я обретаю Смерть. Обретая Смерть, я возвращаюсь. Возвращаясь, я прихожу, не уходя, и ухожу, приходя. И тогда Зеркало мне говорит, что Смерти нет. Что Смерть там, где ее ищут, где помнят глаза и сердце сжимается человечностью. Но Зеркало также говорит, что Смерть неотвратимо желанна. Желанна для того, кто не проснулся. Пробудившийся не знает – он пребывает, не зная познанное. Он не говорит, не молчит, не спасается веря и моля, не сожалеет, не просит. Он вращается, как вращается неподвижная северная Звезда, обретшая свои пустоты. 
И Зеркало умолкает. Потому что его больше нет. Потому что его никогда не было. Потому что существование Зеркала невозможно и страшно для познания, ибо узревший его становится Зеркалом, продолжая тем несуществование себя. 
В бездне, где нет времени – нет ничего, что могло бы сказать, что справа – правда богов, а слева – правда человека. Бездна не имеет Пути, как не имеет и собственной цели обретения. Она дышит несуществованием несуществования. И сочетаясь с пустотами самой себя, Око зрит Око, каждое из которых зрит себя. 
Я обращаюсь, превращая Кровь, обращенную светом Пурпурного жара. Я обращаюсь. Я превращаюсь... -||- 

Использование этого текста невозможно вне контекста учебного материала. Данная выдержка магически закрыта и посему может быть быть полезна внешнему кругу лишь в качестве ознакомительного материала. 

23 карты адептов Антимира 
Здесь приводятся несколько карт из 23 существующих, точнее 22-х, поскольку одна из них заключает в себе самое себя (0 и 23), которые используются адептами Школы Магии Антимиров в своей повседневной магической практике. Возможно, в скором времени будут опубликованы и несколько других карт, с которыми каждый из вас, в независимости от принадлежности к магии Школы, может медитативно и ритуально работать уже прямо сейчас. 
Настоящие карты являются живыми картинами Трансформаций мага Антимира, познающего градации миров, на стыке которых покоится исследуемая нами благая и непостижимая пустотность сферы Null. 
В статьях мы с вами говорили о существе точек входа, через которые маги тонко сообщаются с Антимиром. Каждая из настоящих карт является действительным окном, посредством которого вы имеете возможность непосредственного выхода на планы Антимира, а также тонкие и плотные структуры Земли, околоземные пространства и занебесные сферы. Некоторые из тех, что здесь не представлены, снабжены глубинным символизмом древнеегипетских мистерий, например, карты цикла Звездной (сотической) Трансформации, серия, иллюстрирующая погружение в сферы Черного Огня (один из первых этапов ученика Школы) и другие. 
Итак, рассмотрим карты, данные ниже: 
0-23. Беспредельность. - отражает невыразимую динамическую статику сферы Null, настолько, насколько это возможно изобразить. Символизму этой карты наиболее близко соответствует понятие, выраженное в китайской философии символом "Круга Вечности", называемым "У-цзи" ("без предела"). Таким образом, Null отражен не как понимаемое европейцами Не-Бытие (или, бытие Не), противопоставленное Бытию, а как нечто невыразимое парными категориями, и потому не имеющее Предела. Пустота, заключенная в Круге Вечности, не имеет какой-либо формы и содержания, но, вместе с тем, заключает в своей беспредельности все, из чего рождается Суть (потенцию плюса и минуса - не разделенных, но покоящихся нераздельно). Точка, которая возникает в Круге, еще не является Единицей, Целостностью Проявленного. Ее в данный момент возможно осознать как Сон Пустоты, воспоминание о грядущем пробуждении Сущего. Поэтому безмолвное колебание Null (символ в правом верхнем углу) - еще не резонанс, рождающий формы Сущего, но дыхание Бездны (23), сновидящей самое себя. 
Таким образом, тайно замыкается Круг, не имеющий предела ни внутри, ни вовне, но пульсирующий расширяющейся вовне Бездной и сужающегося к точке Ничто. 
1. Сущее. - Миг пробуждения осознавшей себя Проявленности, манифестирующей как Бытийственность Целостности - это вдох Рожденного и Рождающего Сущего, заключенного в самом себе. Созерцая эту карту, мы видим монадически целостностный, нерасторжимый монолит познаваемого и познанного Бытия, как крепкую основу мироздания и сокровенную драгоценность его, дрейфующую в водах Космического чрева. 
Мы видим также определившиеся в пространстве полюса, полярной силою которых предуготовляется Великое Делание - изволение Монады вовне. 
2. Раскрепощение. - Третья карта, из ныне представленных, довольно точно выражает процесс космогенезиса, происходящий на данном витке спирали Проявленной Бесконечности (первая Декада). Поэтому ее название неслучайно. Карта иллюстрирует зачатие и грядущее рождение проявленного (плюсового) Мира в момент наивысшего предела Монады, раскрепощенной и разверзнутой надвое, извлекающей удвоенную себя из себя разделенной. 
Мы видим спокойное взаимодействие Бытия и Небытия, наличествующих в пределе Исконности (фигура в нижнем левом углу карты). Мы видим также, как выраженная Идея одного дополняет небытие таковой в другом (фигура в правом нижнем углу). В таковом союзе нет соперничества противоположностей, нет еще деструктивного движения, которое начнется за пределами Декады. Данный период (строение первичного ряда элементов мироздания), в котором воссоздается Форма - выражен как Инь-вектор на ветке рождающегося Времени. Соответственно, динамика Ян более жестко себя проявит во взаимодействиях форм, рожденных на следующем витке спирали, начинающем отсчет вырождению Формы. Дестструкция Формы, движущейся вспять - это не деградация ее, как можно было предположить, но, выражаясь романтически, возвращение к истокам. В этом опять же прослеживается идея взаимного дополнения и единения полярностей, выраженного на карте "2". 
Итак, взаимодействуя, но не борясь, Двое перераспределяются в пространстве. Высвобождается место покоя для активного начала, символически выражая, таким образом, Иньский характер данного этапа

Полноценный некромаг должен уверенно владеть возможностью посещения других миров в своих тонких телах. 

Некросила 

Некросила - энергия разрушения и распада, губительна для всего живого, и начинающий некромаг вырабатывает к ней сопротивление или же ставит себе защиту. Некромаг - умеет ощущать и направлять некросилу. 

После прохождения посвящения, начинающий некромаг проводит много времени среди трупов и/или мест проявления некросилы (места боев, убийств, кладбища, заброшенные места и так далее) обучаясь ощущению таких мест и их границ, а также обучаясь ощущению некросилы. 

Создание Некротела 

Некротело - одно из тонких тел путем волевых и ритуальных действий преобразуется в естественную защитную оболочку некромага. Это тонкое тело идентично телу мертвеца. 

Создание некротела является один из методов защиты от разрушительного воздействия некросилы. 

Словесные Формулы 

Словесная Формула - это выражение воли мага. Эффективность словесной Формулы зависит от Силы некромага, его произносящего. Современные Формулы лаконичны и обязательно пробуждают отклик в душе некромага. Произнесение Формулы всегда сопровождается зрительным представлением всех явлений, о которых идет в ней речь. 

При составлении словесных Формул неромаг использует древние языков, обычно язык выбранной им Некротической традиции. Древние языки - гораздо ближе и истинному отражению смысла вещей, т.е. добавляется сила за счет произношения звука а также усиливается подключение к древним (магическим) эгрегорам. При чтении словесных Формул некромаг использует голосовые модуляции, основной модуляцией используемой в некромантии является голос змеи. При данной модуляции используется шипящее произношение слов сдавленным горлом, согласные звуки растягиваются. 

Заговоры 

По форме заговор обычно состоит из двух примерно равных частей. В первой определяются объект его действия. Во второй части в максимально яркой форме описаны результаты его действия. 

Заклинания 

В первой части заклинания идет воззвание к Силе и определяются объект его действия. Во второй части в максимально яркой форме описаны результаты его действия. 

Знаки Смерти 

Знаки Смерти представляют собой графическое выражение воли некромага. 

Чаще всего начинающий некромаг пользуется готовыми знаками выбранной традиции. 

Опытный некромаг вполне способен составлять собственные знаки, которые зачастую более эффективны, так как выражают волю и знания конкретного некромага. 

Покровители Некротики 

Некромагии покровительствует множество Божеств. Для достижения успехов в практиках некромаг заручается благосклонностью и поддержкой Божеств покровителей той некромагической традиции что он изучает. 

Ритуальные предметы 

Ритуальные предметы модулируют вложенную в них энергию в соответствии с заданными свойствами. 

Минимальный набор предметов включает в себя: Алтарь, Ритуальный нож, Чашу, Жезл, Амулет, Расходные материалы (свечи, благовония). 

Некроскопия 

Некроскопия - получения информации из мира мертвых. 

Посещение мест Силы Смерти 

Самым простым примером некроскопии является посещение кладбища, с целью изучения энергетики среды и вступления в контакт с его обитателями. Одним из навыков современного некромага является умение ощущать границы мест Силы Смерти. 

Посещение некрослоя 

Некрослой - миры основой которых является Смерть. Это как миры посмертия, так совершенно самостоятельные планы. Более сложным и опасным видом некроскопии является внетелесный опыт с целью изучения некрослоя. 

Изгнание и Разрушение некротических сущностей 

Знания и умения изгонять и разрушать некротические сущности является необоходимым этапом обучения каждого некромага. 

Изгнания могут проводится как волевым актом, так и с помощью обращения к эгрегору. 

Разрушения сущностей включает в себя упокоение, заточение, развеивание. 

Вызывания 

Общение с некротическими сущностями является неотъемлемой частью некромагии. Вызывания являются одним из основных средств общения. 

Самые простые проводятся непосредственно на кладбище, и могут проводится с минимальным набором ритуальных предметов. Вызывание всегда характеризуется вхождением в сильное измененное состояние сознания либо путем волевого акта, либо с помощью ритуалов. 

Духи помощники 

Духом-помощником называется дух, которого некромаг каким-либо способом привязывает к себе с целью дальнейшего использования возможностей данного духа в собственных целях. 

Помощники - приобретаются двумя основными способами: 

1) Ритуальное убийство, при котором сущность привязывается к месту Смерти (или предмету). Обычно активно используется ритуальное мучительство, для того что бы жертва накопила достаточно энергии и повысила уровень своего сознания (для того что бы избежать распада по прошествии срока). 

2) Усиление уже имеющейся мертвой сущности. Для этого чаще всего используют жертвенную кровь и части мертвого тела (обычно череп, иногда позвоночник и иные крупные кости). 

В обоих случаях используются: 

1) создание защитного круга (с целью отсечения от мира и защиты от энергетических токов, способных помешать выполнению ритуала), инвокации Богов (Демонов, Ангелов) - с целью оказания помощи. 

2) знаки подчинения, обычно для этого используется знак сущности живого существа (можно назвать это вольтом души), и связывающие знаки (знаки Силы - обычно печати Богов, Демонов, Ангелов) и/или заклинания подчинения. 

Боевая некромагия 

Уничтожение человека - это прежде всего умение работать с сознанием как со своим, так и с чужим. Прекрасным примером тому служит умение работать с Кодом Смерти. Некромаг лучше любого другого мага умеет работать с Кодом Смерти. Код Смерти - программа заложенная в подсознание человека, призванная привести его к смерти, эта программа является продуктом эволюции. Активация Кода Смерти может производится прямым волевым посылом или через ритуал. 

О проклятиях 

Эффективность проклятия целиком зависит от интенсивности мысленного посыла созданного некромагом, который определяется степенью эмоционального накала. 

Формула проклятия звучит так, что при произнесении все внутри некромага содрогается. 

Ритуалы 

При условии что некромаг имеет достаточное количество энергии и уровень концентрации и настройки на объект (жертву) достаточен - энергетический посыл проникает в энергетику жертвы и активирует Код Смерти. 

Намерение и настройка некромага позволяют ему настроится на объект воздействия и ритуально-волевым актом (воздействием на вольт объекта) запустить Код Смерти. 

При использовании кладбищенской земля (кости, гвозди из гроба...) пропитанной некросилой, помимо намерения некромага, по каналу в объект так же забрасывается некросила, дополнительно усиливающая волевой посыл. 

Если при выполнении ритуала у некромага имеется часть тела или одежда объекта содержащая его энергетический отпечаток - эффективность повышается, за счет уменьшения затрат на создание канала. 

Чистая Сила 

Опытный некромаг способен причинить вред или уничтожить объект всего лишь за счет концентрации сознания. При наличии необходимого количества энергии некромаг входит в рабочее состояние, настраивается на жертву, и производит выброс запрограммированной энергии. 

Различные виды защиты 

Развитие и уплотнение поля - путем развития энергетики, и с помощью упражнений по концентрации энергии некромаг развивает свое энергетическое поле, что позволяет ему не только более эффективно работать, но дает прекрасную защиту от враждебной внешней среды. 

Методы ухода - внесение изменений в собственную энергетику и сознание, это затрудняет возможность настройки на некромага. 

Методы подстановки - отождествление себя с кем-то или чем-то другим, с целью подставить под удар того или то, с чем некромаг себя отождествляет. 

Эгрегориальная защита - путем подключения к различным эгрегорам, некромаг получает дополнительную энергию, а также может преобразовать свою энергетику, для достижения поставленных целей. 

Методы биоэнергетичесокой защиты - являют собой концентрацию внимания на отдельных участках поля или всего поля в целом с целью временного уплотнения и создания защиты от внешних воздействий. Защита установленная таким образом не может выдержать внешнее воздействие произведенное более сильным магом. 

Методы ритуальной магии - включают в себя ритуалы создающие различные эффекты, такие как: изменение собственной энергетики, установку эгрегориальной защиты, сущностуную защиту, методы ухода и подстановки

Итак к некромагии напрямую: 

Система включения некротела 

Некротело активируется в близи источника смерти, лучше всего начинающим подойдет кладбище. Вообще привыкайте, раз в некромагию полезли - на кладбище первые года 3 чуть ли не жить придется. Ежедневные тренировки, постоянная работа и ощущения. Итак, войдя на кладбище читайте мантру Кали, прочитывать её лучше всего вслух 13 раз, вибрируя так, чтобы от голосовых вибраций по телу чувствовались токи энергии (хотя бы что-то на подобие мурашек) и заметная смена психики на состояние наслаждения и бесстрашия. Как только заметите, сто окружение кладбища воспринимается "как дом родной", все милой и приятно, что аура кладбища обволакивает вас, ласкает, принимает к себе, значит нужное состояние достигнуто. 

На кладбище у вас должен быть алтарь, как и где его лучше поставить - тема отдельная и своеобразная, не однозначная. Дойдя до алтаря - встанте лицом на запад, вибрируя первый мертвый ключ 3 раза. После третьего раза вы почувствуете (послышите) хлопок, будто рядом кто-то лопнул воздушный шар. В этот момент в глазах может потемнеть, не то, чтобы вокруг все темнело и сгущалось, а просто глаза словно черной пеленой покроются, хотя бы добейтесь эффекта солнцезащитных очков* 

* проводить можно как днем, так и ночью. В любой день недели и время суток, и вообще энергия смерти никогда от энергии тьмы не зависила. Прекратите путать ноктурнизм и некромагию, абсолютно разные направления, некромагия днем в той же силе, как и ночью, лишь за тем исключением, что ночью работать с психикой магу, почему-то проще, ну любите вы все ночь, что с вами делать?! [image: image10.png]



После этого потемнения или чувства сего эффекта в целом (возможны просто и иные ощущения) вставайте в позицию пуэллы, и направляйте и визуализируйте нисходящий поток из левой ноги, прямо внутрь энергии кладбища, в землю, к мертвому плотному эфиру смерти. После чего становитесь в позу бога (обе руки вверх) и из каждой ладони темно-фиолетового цвета энергию направляйте вверх, но не в космос, а в частицы общемертвого пространства - Некрослой. 

Когда добились связи можете почувствовать циркуляцию в вашем организме потоков смерти, концентрируясь на них вы почувствуете своё некротело, оно же называется в различных источниках "животной душой"**. Собственно теперь начинайте оставлять часть проходящей энергии в этом резервуаре, читая заклинание накопления некроэнергии. А после заполнения некротела, начинайте себя им ощущать. 

** нужно хорошо знать оккультную анатомию и в частности строение души, как совокупности тонких тел индивида, и помнить чем является душа растительная, чем душа животная, чем душа астральная, а так же основные тела: ментальное, эфирное, физическое, казуальное, и прочие. При этом и ментальное состоит еще из 4-ех тел, но это уже не к нашей теме, а к ПСИоникам. 

Как именно ощущать? Да так же как вы проводили упражнения для ВТО - поднимите правую руку Некротела, а теперь физическую руку тела материального, теперь левую руку некротела, ну и всё в таком духе. Пока не сможете двигать некротелом в тех же ощущениях, как бы двигались при теле физическом, но из тела не выходитие! 
То есть никаких шагов куда бы то нибыло совершать не нужно. Поза сменяется на "Жест Молчащего", и в абсолютной тишине начинаете медитировать на кладбище. Ощущаете его границы, каждую могилу, как энергетическую зону. Всю паутину переплетения нитей меж могилами, источник энергии смерти (хозяина кладбища), общую энергетику могил и места в целом. Пока полностью не растворитесь. Вы должны почувствовать спокойстивие и могильный холод кладбища, всю скорбь и плачь, испытываемую здесь и оставленную пришедшими помянуть похороненных, тоску и грусть растования, печаль смерти. Но при этом так же абсолютное спокойствие циркуляции мертвой энергии, как естественного процесса. Иными словами "Да, грустно, но таков мир и его законы. Такова смерть и её лицо". 

И вот после всего этого вы почувствуете, что ваше некротело - это и есть вы, что физическая материя ваша уже абсолютно совершенна, а некротело - есть ваша сила, источник энергии для осщуествления всех желаний. Что теперь вы всемогущи, слово Танат или Морена, что теперь Смерть - это часть вас, и в тоже время то, что вне вас - вы не открыты больше для смерти, ваша жизнь - абсолютна, она в ваших руках, и смерть - это ваше орудие. Смерти нет, смерти больше нет для вас, как грани. Есть только жизнь, а смерть - это теперь ваше орудие, ваш источник, ваша энергия, стихия, называйте как хотите. Смерть больше не событие, не грань, вы уже за её пределами, за гранью дозволенного смертным. Теперь вы и смерть - одно целое. И для закрепления можете встать в "Позу Мага" и читать второй мёртвый ключ, или же к примеру снова Мантру Кали. 

В заключении снова встанте в позу тишины, и уже соедините все ощущения в единый ваш организм, за доминантой физического тела, в качестве основы и подчинения всех остальных тел и душ. Это делается с одной стороны для возвращения к нормальному состоянию и заключению ритуала, а с другой, для подчинения некротела вашему естественному главному материальному телу, и отныне для материализации желаний - вы будете использовать источники некротела, согласно своей воле, потребностям и целям, истинным желаниям. 

Желай - и ты получишь силы, желай - и ты осуществишь все, что хочешь, желай - и ты материализуешь желания, желай и действуй, не смотря на ограничения, желай и никогда не воздерживайся, желай и поступай по воле своей, определяй свои истинные желания и достигай их всегда. Живи для себя, ибо теперь ты встал на путь некромага. Весь мир - в твоих руках, ибо все в мире смертно, а смерть - это ты

1. "Морион – камень потусторонних сил. 

Морион - совершенно темные разновидности дымчатого кварца Морионом называют темно-бурый и черный кварц. Он почти непрозрачен; просвечивают только тонкие пластинки мориона. 

МАГИЧЕСКИЕ СВОЙСТВА Не удивительно, что благодаря своему траурному цвету морион снискал себе славу камня, связанного с потусторонними силами. Его нередко вставляли в изделия в память о людях, уже покинувших наш бренный мир. Считается, что морионы помогают вызывать души умерших во время Спиритических сеансов. Правда, чаще для того, чтобы узнать от находящихся на том свете будущее живых. В наше время значение исключительно траурного камня морион утратил. Более того, в отличие от некоторых камней (делящихся на “свои” и “чужие”), он подходит всем. Надо положить морион под подушку. Считается, в этом случае камень вызовет то сновидение, которое человеку необходимо. При медитации на морион можно получить разрешение на целительную практику или решить иные свои проблемы на высшем уровне. В качестве оберега защищает от магии, оберегает от сил зла. 

КАМЕНЬ И ЗОДИАК Является основным талисманом для СКОРПИОНОВ, КОЗЕРОГОВ и рожденных в 15 лунный день. Очень сильное воздействие оказывает также на ОВНОВ и ВОДОЛЕЕВ. Особой силой камень обладает по вторникам и субботам. 

ЛЕЧЕБНЫЕ СВОЙСТВА Морион дает силы на физическом плане, повышает энергетику надпочечников и почек, Лечит ревматизм и подагру, женские и мужские заболевания половых органов, чистит органы на клеточном уровне. Морион еще зовут камнем сновидений. Он помогает при бессоннице. Но если таковой нет, а камень на руке находится постоянно, может появиться сонливость. Помогает при наркомании." 

2. "Морион 

Описание минерала и его характеристики 

Название «морион» происходит, вероятнее всего, от латинского слова momiorion — темный кристалл. Другие названия минерала и его разновидностей: черный хрусталь, цыган, смоляк. 

Морион является кварцем. Окраска минералов бывает темно-бурой, черной. Кристаллы — непрозрачные. Блеск — стеклянный. 

Твердость — 7,0; плотность — 2,6 г/см3. 

Основные месторождения: Россия, Франция, Украина, Казахстан, США, Мадагаскар. 

Лечебные свойства 

В народной медицине считается, что морион излечивает различные заболевания крови и улучшает кроветворение. Пластинки или изделия из этого минерала, наложенные на больные места, могут помочь при лечении заболеваний суставов, а также заболеваний опорно-двигательной системы. В некоторых странах мира бытует мнение, что морион является хорошим средством для избавления от таких пагубных привычек, как злоупотребление алкоголем и наркотиками. Морион влияет на теменную чакру. 

Магические свойства 

С древних времен морион считается камнем гадателей, магов и некромантов (предсказателей посредством общения с душами умерших). Однако без определенной подготовки в этих целях камнем пользоваться опасно. Непосвященных он морочит: искажает предвидение будущего и представление о физическом мире, насылает иллюзии и пробуждает бесплодные мечты и фантазии. Однако специалисты утверждают, что ювелиры используют обожженные камни дымчатой окраски (встречаются также винно-желтые минералы). Такие самоцветы не годны для спиритических сеансов или магических ритуалов, зато они становятся верными друзьями человека. Ювелирные морионы привлекают к своему владельцу симпатию других людей, наделяют его обаянием, красноречием, делают приятным и коммуникабельным человеком. 

Носимые в серьгах камни пробуждают в своем владельце творческое начало, делают прозорливым, стимулируют работу мозга. В перстнях морион лучше носить мужчинам — он делает их сексуально привлекательными в глазах противоположного пола, наделяет мужественностью, спокойствием, усмиряет вспышки гнева. 

Астрологи не советуют носить морион знакам огня (Овен, Лев, Стрелец) и Скорпионам. 

Последние по своей природе склонны к занятиям черной магией, поэтому они неизбежно пробудят «дурные наклонности» самого камня — фальсификацию и искажение действительности. 

Талисманы и амулеты 

В качестве талисмана морион помогает своему владельцу во всех начинаниях, хранит от злых чар и способствует материальному процветанию." 

проще всего- визуализация. 
складываете руки в позу молитвы,направляете поток энергии между них,так чтобы она заполняла пространство между руками,постепенно расталкивая их.представляете,что это все вместе нагревается до колоссальной температуры,вместе со всем у вас внутри.когда вы чувствуете,что сфера стала осязаемой,а жар велик настолько,что скоро сожжет вас,пора бросать в цель.как правило,если вы не пирокинетик,то видимый результат появится не сразу,ваша жертва вдруг почувствует сильное жжение в точке попадания,иногда может потерять сознание или даже впасть в кому.зависит,сколько вы туда энергии затолкаете.смерть не является обязательным результатом,смотря насколько жертва восприимчива к такого рода атакам. 
после серьезной подзарядки мне таким образом удавалось сбить муху,летавшую по комнате.либо серьезно нарушить человеку здоровье,вплоть до реанимации.не люблю,правда,этим злоупотреблять.есть менее энергоемкие техники. 
пробуйте,тренируйтесь,и все получится.

Для прекращения дождя и ненастья 
Унять бурю так же нетрудно, как и вызвать непогоду. Но не делайте этого никогда по чьей-либо просьбе или на спор без действительной необходимости. Ибо этого греха бойтесь. 

Твердь земная, твердь небесная, отринь молнию и гром, ангелы зла, ангелы добра, встаньте по разную сторону. Три имени черной троицы и три несокрушимые силы Господа, дайте силу заклинанию. Семь духов планет Кассиель, Захиель, Самаэль, Анаэль, Рафаэль, Михаэль, Габриэль. Север, юг, восток, запад, печать солнца и печать луны, разрушаю этим заклинаньем поток воды, виток ветра, укрощаю стихию и отнимаю ее силу у природы. 
Знаю все заклинания семи дней, данные Господом, и все псалмы, данные Черной Троицей, и через то сила ваша в моей власти. Аминь. 

Управление погодой. 

1. Синхронизация. Надо выйти на природу, желательно подальше от цивилизации и людей. (Это только сначала так, потом можно будет везде). Я выходил в поле. И ловил ветер и вообще настроение окружающей среды. До момента, когда начинал чувствовать безграничную радость от того, что ветер - дует, солнце - светит, трава - колышется и .т.д. 
2. Постановка цели. Надо конкретно поставить задачу. Через какое время, на какое время и какая именно тебе нужна погода. Естественно, цель ставится в разумных пределах. Если мне нужна была стабильная погода на выходные - я начинал процесс где-то во вторник - среду. Многое зависит и от того радиуса, на который Вы хотите установить погоду. Если Вы собрались делать это в масштабах города, то по началу у Вас это не получится точно. А вот если речь идет о небольшой полянке, где вы собираетесь устроить пикник, то вполне реально. И время воздействия сократится ощутимо. 
3. Внесение изменений. Тебя все еще радует все вокруг, окружающее пространство полно энергией, ветер - чистая энергия. Собираешь ее в "мешок" над головой. От твоей головы к мешку идет как бы кабель. Мешок раздувается от энергии, которую ты в него закачиваешь. Когда он раздувается "достаточно" (ты сам это определяешь), ты его взрываешь. Энергию гонишь как бы плоской концентрической волной от себя в стороны. Как от ядерного взрыва. Разгоняешь ее на большое расстояние от себя. Я разгонял километров до 20-ти в радиусе ( если мне нужна была такая площадь покрытия. Там очень много нюансов (Начнешь заниматься - поймешь). На этом расстоянии превращаешь волну в сеть. Решетку. Как бы огораживаешь решеткой свою зону. Решетку лучше ставить на уровне облаков. До земли не опускать. И даешь решетке задание, которое до этого разработал. Допустим, тучевые облака превращать в белые, белые рассеивать. Закрепляешь решетку в пространстве и в своем сознании. 
4. Дальше делаешь почти все то же самое с начала, но теперь расходящаяся волна впитывается в решетку и укрепляет ее. Иногда я создавал несколько решеток. До 3-х. Каждой давал свое задание. Но и расход энергии, сами понимаете, возрастал жутко. Далее в течение всего оставшегося времени несколько раз в день гоняешь на управляющие решетки энергию. Я гонял 2-3 раза в день. Этого обычно хватало, чтобы они не разрушились от энергетической голодовки. Хотя пару раз я забывал, решетки расходовали себя и рвались, восстановить их после этого практически нельзя и после их разрыва погода неделю-две вытворяла ТАКОЕ!

Заклинание на вызов грозы (в засуху) 
Веревку от большого колокола немного подрезают, бросают в лохань с водой, бьют по этой воде веником, метлой, крича заклинание: 
Сюда, вода! Вызываю и накликаю жабьим языком, чертовым хвостом. 
Будь, вода, кругом! Вызываю из океана, из реки, из протоки, из ручья 
и болотной осоки жабьиным языком, ведьминым платком. 
С последними словами нужно бросить платок на землю. Бывали люди, которые делали это без дела, из пакости, но в основном всегда понимали, что этим можно сгубить урожай, если не вовремя вызывать дождь. Я думаю, что и вы понимаете, что этим заклинанием нужно пользоваться только в засуху, чтоб спасти поле от безводья. 

Для занимающихся Водной Магией - вот ключи заклятья для вызова дождя (начинать стоит когда тучи уже есть, при тренировки можно и в солнечную погоду произнести, тогда налетают тучи, концентрируеться энергия воды (пока пар не сконденсируеться) и вода в виде дождя прольеться. 

Призвать дождь: 
Эссэ Иррэйдэ Ирри! 

еще вариант: 
Impente Dominus Priante 

При этих заклинаниях нужно направить поток в небо, желательно в тучи. В виде молнии из рук, луча, шара и прочих средств, наверняка вам известных. 

Примечание: произносить заклинание нужно несколько раз, и только одно из двух представленных

Бесконечность. 

Для начала я хочу рассказать немного о бесконечности... 
Чем является для нас (в нашем мире) бесконечность? 

Для нас это что-то непознанное, сумма всего, что есть перед нами, но все же мы можем делить бесконечность на составляющие такие как огонь, вода, дерево, камень, воздух и т.д. вплоть до тарелки с супом. [image: image11.png]



Энергия бесконечности. 

Энергия бесконечности это симбиоз энергий… начальная энергия из которой вытекают все остальные. 

«Слова» (команды) бесконечности. 

"Слово" бесконечности создает, меняет и разрушает... Но мы (на данном уровне развития) на много "ниже", относительно бесконечности и поэтому для того, чтобы использовать слова нам нужно многому учиться (использовать энергию бесконечности (есть в каждом предмете и в нас в т.ч.) рационально). 
Для того, чтобы почувствовать и осознать ее силу потребуется время... 

«ПРЕОБРЕТЕНИЕ ЧИСТОЙ ЭНЕРГИИ БЕСКОНЕЧНОСТИ И РАСШИРЕНИЕ СОБСТВЕННОГО ЭНЕРГОПАТЕНЦИАЛА» 

Стоя на одном колене (как посвящают в рыцари) нужно сказать !!горлом!!, достаточно громко и членораздельно следующие слова: 

undates ( ударение на "а") tumilos (ударение на " i ") lifence (удар. на первую "е") 
во время произношения первого слова нужно опустить руки ладонями вниз, смотреть между ними. 2 слово- руки в стороны ладони вперед смотреть прямо (в ту же сторону куда и ладони). 3 слово- руки вверх ладони смотрят друг на друга, взгляд в бесконечность (вверх). Делать все нужно медленно! 

Описание: Данная практика пропускает через тебя энергию бесконечности, расширяя твой энергетический запас примерно на 5-7% за одно действо. 

Практиковать можно не чаще чем раз в две недели!!! 

Это оптимальный способ увеличить свой энергопотенциал

«ПРЕРЫВАНИЕ ВНУТРЕННЕГО ДИАЛОГА» 

Ну а теперь я дам (думаю одну из самых полезных) практику. Прекращение диалога. Как я уже говорил выше, есть слова, которые дают различный результат. Вот одно из них: 

hetcorion (ударение на последний слог) 

Применение: Занять любую (удобную для вас) позу... Закрыть глаза... Начать нужно с прогонки энергии из правой ладони в "корректор"... (КОРРЕКТОР- медицинский термин. Передняя (лобная) часть головного мозга. 4-5 см вовнутрь от кожного покрова) Сначала прогонка необходима, но потом ее можно будет исключить. Это помогает начать останавливать диалог. Затем начинаем !!!мысленно!!! повторять слово 5-15 раз до полного успокоения. 

ПРЕДУПРЕЖДЕНИЕ: т.к. техника влияет непосредственно на мозг, то новечкам (в этом) нельзя практиковать более двух раз в день. Более опытным (уже знающим это ощущение и умеющим его контролировать) без ограничений. 

РЕЗУЛЬТАТ:После 1-2 недель регулярной тренеровки можно будет добиться нужного состояния за 10-30 секунд,а может и мгновенно

«ДАР БЕСКОНЕЧНОСТИ» 

Воспользовавшись 2-ой техникой "окажитесь" в пустоте. Будьте предельно раскрыты для себя самого. Произнесите мысленно (как вспышка и сразу опять пустота) слова: 

gunu litas (1-е слово ударение на 1-ый слог, 2-е на последний) 

Далее главное сохранить спокойствие и пустоту. Энергия бесконечности даст о себе знать. Изучайте ее, слушайте ее и она откроет вам что-либо (у каждого по разному). 

Например: мне был открыт совершенно новый астральный мир качественно отличающийся от всех... Моему бывшему ученику, ныне соратнику были слышны мелодии сопроваждаемые "эхом веков". Вообщем результат может быть разный. Знайте, энергия бесконечности никогда не делает ничего плохого, как и хорошего... (она вроде жива, а вроде нет... тут не понять,но она подчиняется нашей воле, ее нельзя сравнивать с нашей природной энергетикой она иная). 

ПРЕДУПРЕЖДЕНИЕ: ИСПОЛЬЗОВАНИЕ РАЗОВОЕ! 

ВАЖНО!!!: После получения каких-либо результатов, опишите все со всеми подробностями на форуме. 

РЕЗУЛЬТАТ:После 1-2 недель регулярной тренеровки можно будет добиться нужного состояния за 10-30 секунд,а может и мгновенно

«ВИДИМАЯ ЭНЕРГИЯ БЕСКОНЕЧНОСТИ» 

Делать в полной темноте! Добиться пустоты при помощи 2 техники. (сида или стоя с открытыми глазами) Создать из энергии бесконечности небольшой шар между ладонями. Придайте ему упругость. Дайте ему продержаться в этом состоянии пару минут. Шопотом, ориентируясь на шар, произнесите следующие слова : 

lefminade urgantar lihont (1-е слово- удар. на "A", 2-е на средний слог (на gAnt), 3-е на "О" ). 

Не обращайте внимания на ощущения, которые будут возникать во время произношения данных слов. 

После произношения: 1-ого слова шар станет более крепким (плотным), 2-ого - он примет массу, 3-его - он станет видим. Затем вы сможете его положить куда-либо... Через 20-30 секунд он сам по себе растворится... 

ПРЕДУПРЕЖДЕНИЕ:Техника очень энергоемка. 

А полезность этого опыта невозможно описать в двух словах...

