Канонические изображения Древних и схема иерархии.
Вэтой работе я попытался собрать все известные каноничные изображения Древних, привести их к «общему знаменателю», а также изобразить приблизительную схему Их «иерархии».
Хотелось бы вывести не только узнаваемый облик с характерными чертами, но и  характерную позу, что бы изображение можно было упростить до схематично-символичного, сохранив узнаваемые элементы. В данном случае это изображение не обязательно должно передавать облик, в котором Древний проявляется (ибо большинство из Них аморфны), а может быть символичен (как например у египтян, изображавших своих божеств с головами животных -сами они говорили, что это изображение не облика божества, а его сущности).
1. Изображения.
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Высшие Сущности – Азатот и Йог-Сотот, на мой взгляд, в каноническом изображении не нуждаются, так как это не просто Сущности, а две глубоки концепции.

Ньярлатхотеп. Описывается Он обычно как молодой фараон, но это описание для канона никак не подходит, ибо лишено узнаваемых черт. Я не знаю откуда пошло изображение Ньярлатхотепа с головой - щупальцем,  но именно его, на мой взгляд, стоит взять за канон, т. к. узнаётся оно безошибочно, и спутать его ни с чем не возможно. Насчёт позы – не знаю. Думаю, тут должно быть что-то  вроде этого. 
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Ктулу. Тут всё более, чем понятно: нам известен не только канонический облик, но и поза – сидячая, с руками на коленях.
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Дагон. Лично я не склонен причислять Дагона к Великим Древним, по крайней мере к первой Их стопени – слишком Он материальный, плотский. Я бы поставил Его в один ряд с Йигом – т. к. они оба являются предводителями народов по Их «образу и подобию» - глубоководными и змеелюдьми. Некоторые считают, что Дагон является аватаром Ктулу, пока сам Ктулу заточён в Р-Льехе. Как бы то ни было, изображений Дагона существует два, и оба можно назвать каноническими. В обоих случаях это бог-рыба. Первое изображение больше подходит для Старших, в традиции Древних же  больше распространено второе. В качестве канонической позы предлагаю взять сидячую, возможно со священной колонной. 
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Шаб-Ниггурат. Имеются изображения по описанию:  «туманная, облакоподобная масса со множеством длинных, чёрных щупалец, роняющими слизь ртами и короткими козлиными ногами» (Wikipedia). Но это как раз тот случай, когда облик, принимаемый Сущностью не подходит для канонического изображения по причине аморфности. Здесь как раз имеет  смыл пойти по пути египтян. Шаб-Ниггурат – дословно переводится как Чёрный Козёл или Козлица – андрогинное «божество извращённого плодородия», исходя из этого её (его) часто отождествляют с Бафометом и изображают так же. Думаю, в качестве канона стоит взять именно это изображение.
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Хастур. Имеет два изображения: осьминогообразное и  человекообразное, в жёлтой мантии и шёлковой маске. Один раз я видел предположение, что «жрец в шёлковой маске» с плато Ленг – на самом деле аватар самого Ньрлатхотепа.  Так это, или нет – не знаю. Выбор Канонического изображения из двух вызвал у меня некоторые затруднения: «осьминог» больше соответствует традиции Древних, но фигура в жёлтой мантии и маске более узнаваема, к тому [image: image20.jpg]
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 же ни того ни другого нет чёткого общепринятого изображения. Пока я решил остановиться на антропоморфном облике. Но всё равно вопрос остаётся открытым, т.к. всё ещё не ясно как именно его изображать и в какой позе (если брать антропоморфный вариант). В этой работе я возьму вот это изображение: 
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Цатоггуа. Здесь всё более-менее ясно. Описывается Он обычно как «чёрный жабоподобный Бог», иногда как бесформенная масса (но нам это не подходит). Каноническое изображение – мохнатая жаба с головой, напоминающей подковоноса. На этом и остановимся.
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Йиг. Здесь снова проблема: Его можно изобразить как Змея или как Человека-Змея или как змея с крыльями, но как обозначить что это не просто змей, крылатый змей, или человек – змей, а Йиг  - не знаю. Из найденных в сети, понравилось вот это изображение крылатого змея.
Итакуа. Тоже проблема. Описывают Его как великана с красными глазами и перепончатыми конечностями – описание явно недостаточное для создания канона изображения. Из распространенных мне больше всего нравится это.  Можно  попытаться соединить это изображение с описанием, и упростить до канона.
2. Иерархия.
Данная концепция не претендует на Истину и является моей личной наработкой. Все изображения здесь я решил сделать чёрно-белыми, чтобы не создавать излишнее мельтешение и чтобы схема выглядела однородной.
Азатот и Йог-Сотот – являются двумя Основами мироздания, Бесконечное Сжатие и Бесконечное Расширение, Центр Вселенной и Всё в Одном. Они уравновешивают Друг Друга как центробежная и центростремительная силы, создавая Равновесие Хаоса. Они, безусловно высшие Сущности, находятся в иерархии наравне.

Ньярлатхотеп – Ползущий Хаос, Посланец, находится на одну ступень ниже двух Высших, но выше остальных Древних. Вместе они образуют Троицу Хаоса, которую можно условно изобразить в виде треугольника. Их называют Внешние Боги, так же Их можно назвать называть Величайшими Древними.
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Не совсем понял место Уббо-Сатла на этой схеме. Возможно, Его, как Исток, следует поместить в центр треугольника, но пока что я не уверен.

Следующая категория – Великие Древние, к которым относятся Ктулу, Шаб-Ниггурат, Хастур, в некоторых источниках сюда же относят Дагона, Цатоггуа, Йига и Итакуа. Попробуем в этом разобраться. Ктулу – водное божество, один из самых влиятельных Древних – не обсуждается. Шаб-Ниггурат – тоже без сомнения среди Великих Древних. С Хастуром всё сложнее – стоит особняком, ибо обитает на Альдебаране и в земные дела вмешивается реже. Дагон, Цатоггуа, Йиг и Итакуа, на мой взгляд, относятся к Великим Древним, но стоят ниже, чем Ктулу, Шаб-Иггурат и Хастур, хотя это спорно. Я это вывел из того, что Дагон является водным божеством, но явно ниже Ктулу, и фактически является предводителем себеподобного народа – глубоководных.. Тоже самое Йиг – властелин змей. Цатоггуа  в своё время стали поклоняться змеелюди Йига (из чего следует что они стоят наравне), а Итакуа имеет слишком ярко выраженное стихийное и местное влияние – Его даже отождествляют с Вендиго. 
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Великих Древних получилось 7, значит, Их можно распределить по Звезде Мага и привязать к  планетам, создав альтернативу аналогичной схеме у Д. Тайсона, но это тема для отдельного исследования. Если в эту же схему добавить Ньярлатхотепа, то можно распределить Их по лучам Звезды Хаоса (идея взята у «Чёрного Солнца». 
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Далее следуют – Младшие Древние – это, как правило, или потомки Великих Древних, или малоизвестные Древние локального характера (возможно, Итакуа стоит отнести к этой категории). Их великое множество, и многие из Них, на мой взгляд, являются выдумками писателей. 
И того получается вот такая картина:
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А вот схема со звездой и без Младших Древних:
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